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Hakkinda

eAnalyze Voleybol’ u tercih ettiginiz i¢in tesekkirler.

Dunyanin her yerindeki voleybol antrendrleri i¢in piyasadaki en
gelismis Musabaka Analiz yazilimi satin aldiniz. Sizin ve
ekibinizin, en iyi avantaj elde edebildigi eAnalyze yazilimini
gelistirmekten memnuniyet duyuyoruz.

Basarili bir ¢aligtirici olmak i¢in analiz gereklidir ve uretilen
bilgiler spor icin kiymetlidir. Bu yuzden teknolojinin ozellikle
sizin icin geligtiriimis olmasi gerekir. Iste eSpor Urunlerini
benzersiz yapanda budur. eAnalyze ™ ve eAssist ™ tim
antrendrler igin 6zel teknoloji saglamak Uzere tasarlanmistir.

eAnalyze™ video uzerinden yapilan analiz ile bireysel ve
takim faaliyetleri, oyun ve oyuncu verimlilik oranlari ve oyun
istatistikleri, ozelegtiriimis raporlar saglar. En onemlisi de
istenen her istatistige ait gortntiye ulasilabilmesidir. Bu ayni
zamanda oyuncularin egitimi icinde ¢ok onemli bir materyaldir.

eAssist™ antrenorler icin adeta bir sanal yardimcidir.
Antrenman ve taktik planlarin animasyonlari ile birlikte
gelistiriimesini saglar. Ayrica oyuncu kartlari misabaka bilgileri
gibi bir cok detayinda kaydedilebilmesi icin idealdir.

Voleyboldan bagka Basketbol, Futbol, Hentbol, USA Futbol,
Buz Hokeyi, Lacrosse, Tenis gibi bircok bransta 0zel
¢6zimlerimiz bulunmaktadir.



eAnaliz Uzerine

Voleybol icin gercek performans analizi.

eAnalyze™ video analiz yazilimi antrendrlere oyun
performansini degistiren teknolojiyi saglar. eAnalyze™ ile
videolari pargalayip birlestirmek, takim yada oyuncu duzeyinde
istatistikler tutmak, her istatistige ait goruntlilere ulasmak,
Ozellestirilmis raporlar almak son derece kolaydir.

eAnalyze™’ in antrenorlere sagladigi yararlardan bazilari;

e oyun analizi igin dort farkli kolay yol,

o lleri istatistik ve oyun analizi,

o bireysel ve takim istatistiklerine ait gortntulere kolay
ulasim,

o takiminizin ve rakiplerinizin egilimlerini takip etmek igin
bir ¢cok arac,

ANALIZ YAPMAK DAHA ONCE Hi¢ SEVILMEZDi

o hizh bir sekilde her turll istatistige erisim,

o gelismis raporlama 6zellikleri ile musabakaya bakis,

e ekibinizin egilimlerini ve zayif yonlerini belirlemek igin
analiz sonuglari,

o rakibinizin egilimlerini ve zayif yonlerini belirlemek igin
analiz sonuglari,

OYUN ANALIZININ DORT KOLAY YOLU

saha uzerinde aksiyonun yerini segin,
klavye kisayol tuslarini kullanin,
gercek zamanl analiz yapin,
mikrofona konusarak analiz yapin,



OYUNCULARLA ILETiSiMIN EN iYi YOLU

oyuncularin performan ve davranisglarini gelistirmek igin
video Uzerinden igaretleyin,

basarii ve basarisiz ataklara ait video Klipleri
duzenleyin,

analiz sonuglarina ait gérunttleri CD, DVD, DIVX, WMV
yadar iPod bir ¢ok populer formatta kaydedin,

egilimleri gelismis raporlama ile ortaya koyun.



Analiz Baglamak igin Yol Haritasi

Butun branglar igin gecgerli olmak Uzere asagidaki sorunlarin
cevabi verildiginde analize baslanmis olacaktir. Sirayla
sorulara ait cevaplari program Uzerinde vermeye
calismalisiniz.
1. Analiz yapacaginiz sezon var mi? (Bakiniz Sezon)
2. Sezonun altinda musabakaya ait kulUpler var mi?
(Bakiniz Takim)
3. KulUplerin altinda oyuncu kartlari var mi? (Bakiniz
Oyuncu Kartlari)
4. Sezonun altinda analizi yapilacak musabaka acildi mi?
(Bakiniz Musabaka)
5. Acllan musabakanin oyuncu kadrolari girildi mi?
(Bakiniz Oyuncu Ekle Cikar)
6. Mulsabakaya ait videolar bilgisayara kopyalandi mi?
7. Videolar video kataloguna islendi mi? (Bakiniz Video
Katalogu)

8. Hareket listesini kontrol ettiniz mi? (Bakiniz Hareketler)

Yukaridaki 8 sorunun cevabi verilmis ise o0 musabakanin
altinda videolu analiz kaydir satiri ile artik analize
baslayabilirsiniz.



1. eAnaliz’ e BASLARKEN

1.1. Sezon

Sezon agag yapinin en Ust elemanidir. O sezona ait kullpler,
analizler, sonuglar vs hepsi sezon sekmesinin altinda yer alir.

Sezon Eklemek

% Insert Season Q@

Season

i
v ox

Sezon eklemek igin:

1. Menuden Insert > Season segilirse yukaridaki sezon

ekleme penceresi ile kargilagilir.

2. Istenilen sezon segimi yapilir.

3. OK butonu tiklanir.
Yeni sezon eAnalyze penceresinin solunda bulunan agac¢
yapida gorulir. Oniindeki kiiclik + ya tiklandiginda alt basliklar
gorulebilir. (MUsabakalar, Kultpler)

+ B 2003-2004

+- S 2008-2009

=@ 2009-2010
%[ Matches
% ] Teams



1.2. Takim

Sezonun altina istenildigi kadar takim eklenebilir. Bir takimi bir
sezon i¢in bir kez eklemek yeterli olacaktir.

Takim eklemek

% Insert Team @

4

Season

| 2000-2010 v|

Team Name

|Team A |

Takim eklemek igin:

1.

Menuden Insert > Team secimi yapilirsa yukaridaki
ekran ile karsilasilir,

2. ligili sezon segilir,.
3.
4. OK. butonu tiklanir.

Daha sonra eklenmek istenen kulUp adi yazilir,

Soldaki aga¢ menlude yeni eklenen takimin 6nundeki + ya
tiklandiginda altindaki alt baslklar “Player Cards” ve “Coach
Cards”.olarak goralur.

= (@ 2003-2004
@ 2008-2009
* tﬁ Matches
= E] Teams

4 Insert Hew Team

= @ Team A

# [2Z Player Cards
# [&] Coach Cards
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1.3. Miisabaka

Sezonun altinda daha 6nce eklenmis takimlardan istenilen 2
tanesi segilerek musabaka eklenir. MUsabakaya ait takimlarin
daha once agilmis olmasi gerektigi unutulmamalidir.

Miusabaka eklemek

“ Insert Match Q@@

Season

[2000-2010 v

Teams

Home |Team A v I

Mulsabaka eklemek igin:

1.

abkwn

Menlden Insert > Match secimi yapilirsa yukaridaki
ekran ile karsilasilir,

ilgili sezon segilir,.

Evsahibi takim segilir,

Daha sonra Misafir takim segilir,

OK. butonu tiklanir.
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Soldaki aga¢g menude yeni eklenen musabakanin énundeki +
ya tiklandiginda altindaki alt basliklar goértlebilir. Burada
musabakanin farkli gekillerde analizlerinin yapilabildigi alt
yordamlar ile analiz sonuglarinin irdelendigi ¢ok sayida alt
yordam bulunmaktadir.

Musabaka eklendikten sonra musabaka bilgileri ekranindan
kadrolarin giriimesi islemini gergeklestirebilirsiniz.

& 2008-2009
é;»»EB Kargilagmalar
. %3 Misabaka Ekle
éa @ Midwestern State University - Abil
éa» %) United States vs. Brazil
éa @ Abilene Christian University vs. Br
éa » Brazil - United States1
éa @ Brazil vs. United States
éa» #) Brazil vs. Midwestern State Univer
é;» @ Brazil - United States
() Miisabaka Bilgileri
& m Canli Analiz Bireysel
& Canli Analiz Clip
.. @ Videolu Analiz Kaydi
-&F Kiip Analiz
- Kiip izle
&- @ Bireysel Dederlendirme
{E Degerlendirme
.|| sahaya Dizilig
E Saha Kullamimi (18 Pargal)
.S saha Kullanimi Serbest
E Atak Bagi+Sonu

..... E Oyuncu Performans

o
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1.4. Oyuncu Karti

Takimin altinda istenildigi kadar oyuncu karti agilabilir. Burada
oyuncu adi ve forma numarasi anahtar 2 alandir ve girilmesi
zorunludur. Diger bilgi alanlari ise istege baghdir ancak, ¢ok
onemli referans bilgileri tasiyabildigini gorebilirsiniz.

82, Oyuncu karti ekleme sihirbaz: ==

=

Sezon

[2008-2000 -]

Kulip
|Chelsea B’

Oyuncu Adi

|Andersor{ ‘

Takim i¢in oyuncu karti eklemek

1.

Menlden Insert > Player Card sec¢imi yapildiginda
yukaridaki ekran ile karsilasilir.

2. Sezon secimi yapilr.
3.
4. Oyuncu adi yazilaray ONAY butonu tiklandiginda takim

Kullp segimi yapllir..

icin yeni bir oyuncu karti agilir.

Agac¢ menuden ilgili oyuncu uzerine tiklayarak oyuncu kartinin
aclimasini saglayabilirsiniz.

13



* Player Card EEX
PERSONAL INFORMATION ‘Frngss REPORT | HUURY RePORT | peRsoNAL STATS |

General Information

Photo
Hame HAKAN

Jersey Number

Date of Birth

NO PHOTO

& Insert Photo

Biography

Oyuncu kartinda doldurulabilir birgok bilgi alani olmasina
ragmen en onemli iki bilgi alani oyuncu adi ve forma
numarasidir. Bu iki alan mutlaka doldurulmalidir. Diger
bilgilerin  doldurulmasi istege baghdir. Kuliblin butin
oyunculari igin kart agmak mumkundur. K igin bir oyuncu

karti acgildiktan sonra yukaridaki ekranda resimli butona
tiklayarak kisa yoldan yeni bir oyuncu karti agmak ¢ok daha
kolaydir.

=
Resimli buton ile oyuncu kartlari ile ilgili detayh raporlarin
alinabilecegi raporlama bolumu ¢aligitirilabilir.

14



1.5. Antrenor Karti

Oyuncu kartlarinda oldugu gibi benzer sekilde takimin altinda
istenildigi kadar antrenor karti da agilabilir.

' Teknik Direktor & Antrenor karti ekleme sihirbazi ==

Sezon
[2003-2009 B]

Kulip

|Chelsea ‘

Antrendr Adi

Takim i¢in antrenor karti eklemek

1. Menltden Insert >Coach Card se¢imi yapildiginda
yukaridaki ekran ile karsilasilir.

2. Sezon sec¢imi yapilr.

3. Kulup sec¢imi yapilir..

4. Antrendr adi yazilaray ONAY butonu tiklandiginda
takim igin yeni bir antrenor karti agilir.

NENNEEE

General Information Photo
Narme Coach Name

Title

Hometown NO PHOTO
Date of Birth i

Exprience Level

Education &k Add Photo

Biography

15



1.6. Hareketler

[ Video Analiz }

[ Klip Analiz } [BireyselAnaIiz}

Video Uzerinden 2 farkli sekilde analiz yapmak mumkdnddar.
» Mdisabaka goruntisu Uzerinden video pargalarinin
cikartilmasi (Video Edit)
» Mdisabaka goruntist Uzerinde bireysel aksiyonlarin
isaretlenmesi (Bireysel istatistikler)

Dolayisi ile bu iki farkli yoéntem icin isimlendirmelerde farkli
olacaktir.

16



1.6.1. Hareketler (Klip Analiz)

Klip analiz Mantig: :

Video Uzerinden istenilen uzunlukta belirli  yerlerin
isaretlenmesi ve bu bdlumlerin bir aksiyon ve takim adi ile
iligkilendirilmesinden ibarettir. Burada video Uzerinde baglangi¢
ve bitig yeri kullanici tarafindan belirlenir.

Boylece ¢ok kolay bir sekilde musabaka goruntlusu Uzerinden
Ozet goruntuler ¢ikartihr.

ATakim B Takim

Kontratak Korner Organizasyonu

Bu isaretlenen video pargalarinin isimlendirilmesi ihtiyaci
oldugu aciktir. Bu isimlendirmeleri;

toolbar da isaretli ikon ile agilan pencerede yapabilirsiniz.

8 Clips =5 B
|T‘ | Sirasi Clip Name Hotkey Gorundr Before After -
i o IS Kritik Pozisyon @

5 4

<

]

|$l 51 Atak Kesme

<

52 Kontratak

<

53 Savunma Hatasi

o v = »|v
<

54 Organize Hiicum

S

T
|

56 Baraj pozisyonu

S

Add Yeni bir klip adi satiri ekler.

Delete istenilen satin sectikten sonra bu buton yardimiyla
silebilirsiniz.

17



Sirasi Kolonundaki rakami degistirerek listeyi kendi icinde
siralayabilirsiniz.

Hotkey herhangi bir harf ile kisayol atayabilirsiniz. Bu klavye
kullanarak hizli analiz yapma konusunda ¢ok 6nemli fayda
saglayacaktir.

Goriunur Buraya c¢ek atilanlar analiz ekraninda listede
gorunecektir. Listede gegici olarak gorunmesini istemediginiz
Klip isimleri igin ¢eki kaldirabilirsiniz. Cek tekrar atildiginda
tekrar gorunecektir.

Before After Kisayollar kullanirak analiz yapildiginda eger
before after kolonlari dolu ise, kisayola basildiginda basiima
anindan Before de bulunan sn kadar oncesinden After da
bulunan sn sonrasina kadar klip otomatik olarak kesilir. Buda
analizde oldukga hizli bir ¢6ziim demektir. Tek harf basiminda
bir klip kesilmis olur. Eger Before ve After degerlerinden ikisi
birden sifir ise bu dikkate alinmaz. Harfe ilk basildiginda o
Klibin kesimi baslatilir. Tekrar basildiginda basiilma anina
kadar Klip kesilmis olur. Digerinden farki baslama ve bitisin
kullanici insiyatifinde olmasidir.

18



1.6.2. Hareketler (Bireysel Analiz)

Bireysel Analiz Mantig: :

Video Uzerinde bireysel aksiyonun oldugu anda, o aksiyon
karesinin bir oyuncu ve bir aksiyon adi ile iligkilendiriimesinden
ibarettir. Burada video Uzerinde baslangi¢c ve bitis yeri s6z
konusu degildir. Bu sebeple video uzerinde bu aksiyon
yerinden ka¢ sn oOncesinden ka¢ sn sonrasina kadar

oynatilacagi bilgisi ayrica belirtilir.

A Oyuncu B Oyuncu
Kisa Pas Olumlu  Top Kaybi

C Oyuncu

Uzun Pas Olumlu

Bu igaretlenen video pargalarinin
oldugu aciktir. Bu isimlendirmeleri;

toolbar da isaretli ikon ile agilan pencerede yapabilirsiniz.

isimlendiriimesi

ihtiyaci

& Hareket siralamas: fo e =
|T| Symbol S Hareket Adi (Root) Category FIVB IyiKoti Efficiency KB2 10Key Hotkey Goranir
— T 1 Senvis Say Serve Receptl v |Em =] @ 1a a 1 El
[ Delte | . — = =
o L 2 Senvis Etkili Serve »ler [=] B 1b a 2 @

[ 3 Senvis Olumlu Serve - =] @ c 4 3 @
- 4 Senvis Hata Serve - ~| @ 2d 1 4 @

- 5 Diiblaj Olumiu Dig - =] B oe e 5 )

symbol [ 8 6 Diiblaj Olumsuz Dig > E E f 9 6 Eill
- 7 Manget Olumiu Serve Recepti v v B g q T ]
E] [B E] E] - 8 Manget Olumsuz Serve Recepti v [~ 0 3 8 @
E] E] @ - 9 Manget Miikemmel Serve Recepti v [Exc  [] 3 2 9 @
- 10 Manget Hata Serve Recepti v [ Err - B 1 : 1

@ @ E] @ [~ B 11 Pas Olumlu Set - B 0 e 12 =
[ 12 Pas Olumsuz Set - | @ s 13 w
E] @ @ E] - 13 Pas Hata Set ~ler [« @ 1 a 14 @
E] E] @ [Z] [ B 14 Smag San Attack ~lpts [+] @ 2 K 15 5]
[ 15 Smag Devam Aftack - | @ t 16 ]
- 16 Smag Hata Aftack xlem [=] B 1 e 17 )
- 17 Geri Hiicum Devam Attack - [~] ] r 18 ]
- 18 Geri Hilcum Say Aftack ~lps =] O 2 1 19 i
L 19 Geri Hiicum Hata Attack v|er  [+] 1 c 21 ]
[ 8 20 Payp Atak Sayt Aftack s &) @ 2 i 22 ]

- 21 Payp Atak Devam Attack - x| O a 23 @ _
= = == = =
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Add Yeni bir klip adi satiri ekler.

Delete istenilen satin sectikten sonra bu buton yardimiyla
silebilirsiniz.

Sirasi1 Kolonundaki rakami degigtirerek listeyi kendi icinde
siralayabilirsiniz.

Goruniir Buraya c¢ek atilanlar analiz ekraninda listede
gorunecektir. Listede gecici olarak gorunmesini istemediginiz
Klip isimleri igin ¢eki kaldirabilirsiniz. Cek tekrar atildiginda
tekrar gorunecektir.

lyi/Kétii Girilen bireysel aksiyonun olumlu yada olumsuz
olmasinin ayrimini saglar. Cek atilan hareket isimleri olumlu
olarak kabul edilir. Buradan bir oyuncunun musabaka
icerisinde toplam ka¢ tane olumlu kag¢ tane olumsuz aksiyon
yaptigi gibi istatistikler hesaplanir.

Efficiency Burada istenilen hareket isimlerine + yada — puan
verilebilir. Sonugta oyuncunun muisabaka boyunca yaptigdi
hareket adetleri bu katsayilarla c¢arpilarak efektiflik degeri
bulunur. Puan verilmeyen hareketler degerlendirmeye dahil
edilmez.

KB1 — KB2 Klavye kisayol alanlaridir. Her bir hareket i¢in 2
adet klavye kisayol harfi belirlenebilir.

10 Key Numarator yontemi ile analiz yaparken kullaniimak

uzere hareketlere bir rakam atanmasi igin kullanilir. Atanacak
rakamlar icerisinde “0” Sifir kullaniimaz.
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2. MUSABAKA BILGILERI

2.1. Kadrolarin Girilmesi

Yeni bir musabaka eklendiginde kadrolar dogal olarak bostur.
Takimlarin oyuncu kartlarindan segim yapilarak s6z konusu
musabakada yer alan oyuncularin girilmesi gereklidir. Eger
takimin altinda oyuncu kartlari agilmamig ise burada oyuncu
eklemekten s6z etmek mumkun degildir.

(5] Musabakalar - Brazil vs. United States - / /
____________________ Vi
T ? DavidMORIENZIE || Y™
=
| ]
n
T o BE
— Arslan EKSBurak naSCAN o m
noo
Cisar
Match Information Lineups
Adi |Brazi- United States |
e S oo |
oot 1 2 3 4 5 ] ';Jr. Kaydet |
oot [ OO0 || —
unteaswes [] [J [ ]

Musabaka Bilgilerinde Oyuncu Eklemek

Acllan musabakanin altinda “Musabaka Bilgileri” isimli satir
tiklandiginda yukaridaki ekran ile kargilagilir. Bu ekranda
evsahibi ve misafir takimim kadrolari gérulebilir. Takimlarin bu
musabaka icin oyuncu kadrolarini belirlemek Uzere, listenin
hemen Uzerinde bulunan “Add Player’ basligina tiklamak
yeterli olacaktir.



(2] Musabakalar - Fenerbahge vs. Erdemir - 10/13/09 =

_| Linewp Dizgram | Tool Roster
Gourt Ada Prager Agd Prager
() Add/Remove Players @ S
Fenerbahce Player Photo Fenerbahce Lineup
Ayberk SEVING - Arslan EKSI -
Berat KISAL Burak HASCAN
Can AYVAZOGLU David Mc KIENZIE
Emre BATUR Hakan FERTELLI
Umut CAKIR James Andrew POLST

Murat ASLAN
’ Nuri SAHIN
T Ihosvany Rivera HERN

S S Lucas CHAVEZ
4 yeni eklenen

/Add / Remove

T e ]

Home

[ adgan |

\ Remove |

\ Remove All

= =i =3

— — Sahne
Em || T

aE
Sk

e [0 ]

Soldaki listede takima ait oyuncu kartlar listelenir. Bu liste
Uzerinde istenilen oyuncu satirina ¢ift tiklanarak sagdaki
listeye alinabilir. Sagda olusturulan liste takimin bu
mulsabakadaki oynayan oyuncu listesi olacaktir. Sagdaki
listede oyuncularin 6nundeki buton sayesinde siralamayi
degistirmek mumkunduar.

Musabakada oynayan oyuncularin listesinin bu sekilde
olusturulmasi bireysel istatistikler igin gereklidir.
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2.2. Sahaya Yerlesim (Lineups)

Musabaka Bilgileri ekraninda sol tarafta bulunan interaktif saha
uzerinde takimlarin yerlesim planlari tasarlanabilir.

(B Masabakalar - Fenerbahge vs, Erdemir - 10/13/09 =)
[ rewougan |

Maden MATDAK E,,“ﬁc,m :rmgmcs

£ .2

ALVIEMAZ ALFECEN c‘hrinﬁn.u

.....

MoratASLAN  Arslan EKSI - David MCKIENZIE

.8 e
Bm;]Ec_.\x Hakan FERTELLT James dnarex P01 (| o oy

Match Information Lineups

F hce - Erd
- EEETm |
Tarh 1011312009 D 14_

Location [stat 1 ]

1
Fenerbahce

Erdemir

=]

|_‘r'\ Kaydet

LI [ Sahne
[

]

Oyuncu iligkilendirilmesi

Saha Uzerindeki oyuncu modeli secildikten sonra istenen
oyuncu adina tiklanirsa secili model ile oyuncu ismi
iligkilendirilebilir. Bu sayede bu musabakaya hangi duzende ve
hangi oyuncularla baslandigi temsili olarak gdsterilebilir. Yine
oyuncu modellerinin saha Uzerindeki yerleri surukle birak ile
degistirilebilir.

Bu yerlesim planini “Save” butonu yardimi ile kaydetmek
mumkundur.  Yerlesim planlarindan 10 degisik sahne
tasarlamak ve bunlari kayit altina almak mamkundur.



Saha uzerinde ¢izgi olugsturmak

*®®® secimiile cizgi kalinhid! segilebilir.
W W L™ socimiile de cizgi rengi belirlenir.

Daha sonra saha Uzerinde Mouse yardimi ile istenilen serbest
cizgiler olusturulabilir.

(%) Musabakalar - Fenerbahge vs. Erdemir - 10/13/09 el e

Lewp Diagram

L. YL LW

16 Ay -

? 0
‘Burak HASCAN Hakan FERTELLT James AaarenFOL || o

i s

A Fenerbance - Erd r
di enerbance - Erdemic TSine =
Tarh 1011372009 D 14 =
= | ) Kaydet ‘

Size

AReseftA .+, ;

(+) ve (-) butonlan kullanilarak forma simgelerinin bayukIGgu
ayarlanabilir. Reset butonu ile orijinal boyuta tekrar donulebilir.

Label
Label

Butonu ile forma simgeleri altinda oyuncunun adinin
goruntulenmesi saglanir.

Align

'Red Alan. Blue Alan

Sahadaki forma simgelerinin saha modelinin sol ve sag
tarafina alinmasi igin bu butonlar kullanilir.
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2.3. Miisabaka Genel Bilgileri

Musabaka hakkindaki genel bilgiler saha modelinin hemen
altinda bulunmaktadir.

Name
Default olarak secilen evsahibi ve misafir takimin adlari
olarak belirlenir.

Date
Misabaka tarihinin Ay / Gun / Y1l olarak girilecedi alandir.

Location
Musabakanin oynandidi stat yada yer bilgisinin girilecegi
alandir.

Score
Musabaka icin skorun girilecegi alandir.

Length

Mulsabakanin dakika cinsinden ne kadar surdugu
bilgisinin girilecegi alandir.
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3. VIDEO UZERINDEN ANALIiZ YAPMAK
3.1. Video Kiitiiphanesi

Analizi yapilacak kargilagsmaya ait videolarin bilgisayar hard
diskine kopyalanmasi gerekmektedir. Bunun i¢cin USB hard
disklerde c¢ok uygun depolama araglaridir. Dvd suUrlcuden
direk analiz yapmak hi¢ uygun degildir. Hem dvd yavastir hem
de bir cok musabakanin analizi birlestirilip goruntuye ulasiimak
istendiginde tek dvd yetersiz kalacaktir.

Bilgisayara kopyalanan musabaka videolarinin eAnalyze
tarafindan algilanabilmesi i¢in video kataloguna islenmesi
gerekmektedir. Video katalogunu menudden Tools > Video
Library yoluyla agabilirsiniz.

Q) Video Kitaphanesi ==
@ Video Ekle | [ import Folder |
Agklama ‘Video Dosya Yolu Onceligi Gizli
G PRI R 744 PROGRAMLAR\DVDLER\DVD_TUR_GRERE 9 [&|
Turkiye - ingiltere 2.Devie  EAMILLNTUR_ING_2YARLMPG 10 F
Letonya - Turkiye 1.Devre EMILLALET_TUR_1YARLMPG 17 ¥]
Letonya - Turkiye 2.Devre E:MILLALET_TUR_2YARLMPG 18 |¥]
Tirkiye - Letonya 1.Devre E:MILLNTUR_LET_1YARLMPG 19 |
Turkiye - Letonya 2.Devre EMILLNTUR_LET_2YARLMPG 20 ¥ =
Denmark - Tlrkiye 1.Devre  EMILLADAN_TUR_1.MPG 7 ¥]
Denmark - Tiirkiye 2.Devre  EAMILLA\DAN_TUR_2.MPG 8 ¥
Tirkiye-Glrcistan1.Devre  EAMILLNTUR_GUR_1.MPG 9 ™
Turkiye-Gurcistan2.Devre EMILLNTUR_GUR_2.MPG 10 ¥
Bulgaristan-Tirkiye 1Devre E:MILLABULGAR_TUR_1.MPG 11 ¥
Bulgaristan-Turkiye 2Devre  E\MILLABULGAR_TUR_2.MPG 12 72
turkish_denmark_1 EMILLNTUR_DENMARK_1.MPG 13 ¥
turkish_denmark_2 EMILLNTUR_DENMARK_2.MPG 14 (¥]
Ukrayna - Tiirkiye 1 EMILLNWKRAYNA_TUR_1.MPG 15 ]
Ukrayna - Turkive 2 EMILLNUKRAYNA_TUR_2.MPG 16 ]
isvec - Turkey 1 D:VIDEO_TSWTS_01_1.VOB 17 B
isveg - Turkey 2 D:WVIDEO_TSWTS_01_1.VvOB 18 7
Macaristan-Turkiye1 Z\WIDEO_FUTBOLWACAR_TUR_1.MPG 19 [
Macaristan-Turkiye2 Z\VIDEO_FUTBOLWACAR_TUR_2.MPG 20
basket Z:\VIDEO_TENIS\HEWITT_NADAL.MPG 21
dvd Z\WIDEO_FUTBOL\TURKIYE_ERMENI_1.TS 22 Fli~
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Aciklama

Eklenen videoyu animsatacak bir agiklamanin yazilacagi
alandir. Musabakanin adini  kullanmak c¢ok faydali
olacaktir. (Besiktas — Fenerbahcge 1) gibi.

Video Dosya Yolu

Eklenen videonun hard diskte nerede bulundugunu
gOsterir.

Onceligi

Eklenen videolarin sirasinin degistiriimesi buradaki
rakamlarin istenilen sekilde degistiriimesi ile yapilir.

Gizle

Videolar eklendikge bu listenin ¢ok uzayacagi agiktir.
Analizi yapilan ve artik eskide kalan muisabakalara ait
satirlarin analiz yapma ekraninda gorunmemesi ve
listenin daha kisa gorinmesi icin burada istenmeyen
satirlara ¢ek atmak yeterli olacaktir. Eger tekrar ilgili
musabaka ile ilgili bir igslem yapilacaksa bu c¢ek tekrar
kaldiriimalidir.

Video Ekle

Sadece bir video eklenecek ise “Video Ekle” butonu tiklanir.
Acilan pencereden ilgili video bulunup secildiginde video
kataloguna eklenilmis olur. Video eklendikten hemen sonra
aciklama boliminii doldurmayi unutmayiniz. Analiz yapma
ekraninda bu agiklamalar gérinecegini unutmayiniz.
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eAnalyze  tarafindan  uygun  kodekler yuklendiginde
desteklenen formatlardan bazilarinin agiklamasi asagidaki
gibidir.

HIE Format
Extension
Advanced Systems Format, developed by
ASF ) .
Microsoft for streaming
Audio Video Interleave, developed by Microsoft
AVI .
for Windows
Flash Video, developed for the Adobe Flash
FLV
Player
MAV iTunes Video File, developed by Apple based
on MPEG-4
MOV QuickTime video, developed by Apple
MPEG-1 The Moving Pictures Experts Group video
format, standard 1
MPEG-2 The Moving Pictures Experts Group video
format, standard 2
MP4 The Moving Pictures Experts Group video
(MPEG-4) |format, standard 4
RM Real Meadia, developed by RealNetworks
Video Object, the standard format for DVD
VOB . .
video media
WMV Windows Media Video, a compressed file
format developed by Microsoft
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3.1.1. Video Kiituphanesine DVD Eklemek

Bilindigi Uzere DVD ler en fazla kodek problemi yaratan
goruntu tiplerinin basinda gelir. Bu sorunu agsmak icin video
kUtuphanesine dvdleri birka¢ dakikada (bilgisayarin islemci
glcune bagh olarak 4 - 10 dakikada) standart .mpg. formatina
cevirecek bir modul eklenmistir. Bu sayede goruntu kalite
kaybi da olmaksizin dvd tek bir mpg dosyaya donusturulup
video kataloguna otomatik olarak eklenmektedir

Bunu yapmak icin dvd dosyalarini iceren “VIDEO_TS”
klasorinu video katalogu listesi Uzerine surukleyip birakmak
yeterli olacaktir.

« USBS00 (Z) » a_programiar b dvdler » dviltur_grereece b 653 »

VIDEO_RM
VIDEO_TS

4749
VIDEO_TS
VIDEO_TS

VIDEO.TS

Bundan sonra dvd yi mpg e cevirecek olan sihirbaz devreye
girer.

[ Voo Kiprares ] r— =]

: i
| Video by - Import Wizard tep 1 |

| Import Wizard

Birinci adimda DVD klasoru iginde bulunan VOB gorintu
dosyalari listelenir. Istenmeyen satirlardaki Cekler kaldirilarak
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o satirdaki video goruntuleri cevirme isleminin disinda
tutulabilir.

“Proje AdI” na misabakanin adini yazarak devam edebilirsiniz.

Video Ktophanest
!

| Video Library - Import Wizard Step 2 ==l |

mport Wizard

2. ekranda secilebilecek 2 metod vardir. 1. Metod dosyalarin
mpg e donuasturillp birlestiriimesi isini yapar. (Tavsiye edilen
yontemdir.) 2. Metod ise gorunti dosyalarini oldugu gibi
kataloga eklenmesidir ve herhangi bir isleme tabii tutulmaz. 1.
Metod secildikten sonra son ekrana gegilirse :

(O & B e B ) e

Video Library - Import Wizard Step 3 =5

Import Wizard

| Video Adi Video Uzunluu Al Oder  Type

Vis_oi_1voB Unkn v 1voB

VTS_01_2vOB v 2voB

& 3vo8
4voB

vTs_01_3voB
vTs_01_4voR

9w e

00:00
Final ll

I | video Tarleri Video dosya adini belirleyiniz.

ICER— - =

Olusacak dosya adi ve kayit yeri LJ butonu yardimiyla
belirlenerek “Final” butonu tiklandiginda DVD doénustirme
igslemi baglatilir. Donustirme iglemi bitirildikten sonra artik
“VIDEO_TS” klasorune ihtiya¢g kalmaz. Analiz igin yeni olusan
.mpg dosya kullanilir.

NOT : Olusacak dosya adini belirlerken Tiirkce karakter,
bosluk yada 6zel karakterler kullanmayiniz.
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3.1.2. Video Kiituphanesine Klasor Eklemek

Ozellikle salon sporlarinda hard diskli kamera ile cekim
yapildiginda her pause — record yapildiginda yeni bir mpg
dosya olugur. Ornegin bir basketbol misabakasi igin 80-100
adet video pargasi olustugu ¢ok sik rastlanan bir seydir.

Bu kadar ¢ok video parcaciginin video kataloguna eklenmesi
rasyonel bir ¢6zUm olmaktan uzaktir. Bu video pargalarini
birlestirmek icin video katalogunda liste Uzerine iginde video
parcaciklart bulunan klasoéru sdrukleyip birakmak yeterli
olacaktir.

Bundan sonra klasorun igerisinde bulunan tum mpg dosyalar
otomatik olarak taranir ve listelenir.

TR e

| Video Library - Import Wizard Step 1 =4

Import Wizard

Video Adi Video Uzunhigu
M2U01280 MPG 02:08
M2UI01281.MPG 01:41
M2U01282 MPG 03
M2UI01283 MPG 02

i3

Oder Ty~
1MPG
21PG
3WPG
4 PG
5 MPG
6 MPG
71PG
8 MPG
9MPG

10 MPG
11 MPG

AEEEEREEERE

M2U01284 MPG 22
M2U01285MPG 10
M2LI01286. MPG 04
M2U01287.MPG 37
M2LI01288 MPG 02
)| [|M2uo1283 MPG 02:03
M2U01290.MPG 29

O« > m[» 0000

Proje Adini Giriniz

Proje Adi | Efes Fenerbahce

NEXT
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Bu ekranda 6zellikle faul atiglari skorbord cekimleri gibi ¢ok
kisa olan ve analizde kullanilmayan parcaciklar “Al”
kolonundaki ¢ek kaldirilarak devre digi birakilabilir. Ancak cok
da gerekli degildir. “Proje Adi” na musabakanin adini girerek
devam edildiginde asagidaki ekranla karsilasilir.

1. Metod dosyalarin mpg e donusturulup birlegtiriimesi igini
yapar. (Tavsiye edilen yontemdir.) 2. Metod ise goruntu
dosyalarini oldugu gibi kataloga ekler, herhangi bir isleme tabii
tutmaz. Birlestirme islemi icin 1. Metod segcilerek “ilerle” butonu
tiklanir.

Q) Video Kitaphanesi ﬁ'i”- £ 2 o s ]

I Video Library - Import Wizard Step 3 =

Import Wizard

| Video Adi Video Uzunlugu
M2U01280 MPG 02:08
M2U01281 MPG 01:41
M2U01282MPG 03
M2U01283 MPG 02
M2U01 284 MPG 22
M2U01285 MPG 10
M2U01286 MPG 04
M2U01 267 MPG 7
M2U01288 MPG 02

|| [|M2uot28amPe 02:03
M2UD1290MPG 29

Oder  Type
1HPG
21PG
3MPG
4MPG
5MPG
6 MPG
7HPG
8MPG
9IMPG
10 MPG
1wee v | B

AEENEREERE Qs

Final
Video Turleri Video dosya adini belirleyiniz.

[ - ==

Olusacak dosya adi ve kayit yeri L’ butonu yardimiyla
belirlenerek “Final” butonu tiklandiginda mpg birlestirme iglemi
bagslatilir. Donustlurme iglemi bitirildikten sonra artik analiz igin
olusan tek bir .mpg dosya kullanilir. Video pargaciklarinin
bulundugu klasore de ihtiyag kalmaz.

NOT : Olusacak dosya adini belirlerken Tiirkge karakter,
bosluk yada 6zel karakterler kullanmayiniz.
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3.2. Video Uzerinden Analiz

3.2.1. Video Uzerinden Analiz Uzerine

Aga¢ menude sectiginiz musabakanin altinda bulunan
“Videolu Analiz Kaydi’na tiklandiginda 4 pencereden olusan
analiz ekrani acilir. Bunlar Saha modeli, Video ekrani, Analiz
kaydi ekrani ve Oyuncular ve hareketler ekranlaridir.

" @ Video Coding - CourtTT TN Vo Commg TV W

Lineups .
1 etter Video Secimi Miisaniye Fotograf ~
Home Q [ ergemic BCIEES 3 A
vstor 11 - =
= ] <« (001 D) () (@) (%) (@) (1 BIE) =
- 4 =\ \Z ! Fenerbahce  [~][ 8]
No  Fenewbahce 2|0 Erdemr =18
10 Arsian EKS1 I A PEGEN clpt [=]=]
9 Burskhascan | | | AIYLUAZ ) "2 B8 % | oy
16 DavidMcKENZE | || 4 | Christopher J.TAM/|
Pt S| | s }E g S @ Videolu Analiz Kayd - Fenerbahge vs. Erdemir - 10/13/09 ==
1 MuratASLAN i | Miaden WAJDAK Key Entry. Set
S NuriAHN a 20 Dig Attempt | {111 nyaziDuruaz C e "
12 Ihosvan) 1y Rivera HE = | erv ass| 1.Cem KURTAR Z{| | [———————— | | © numaraf
18 LucasCHAVEZ | | e s [ no Oyuncu Set  Bokge =
19 yeniekienen 11 31 ser s 18 Lucas CHAVEZ 389
| en 15 HakanFERTELLI  Dig 37
I 10 Arslan EKSI Serve Reception - 3-Pass 389
4 Christopher JTAAS Keep in Play. 33
16 David Mc KENZE Assist. 33
12 AlYILMAZ Serve Reception - 3-Pass. 35
1 Hurat ASLAN Serve -2-Serve 36
4 Christopher JTAMAS Block Kil 39
1 18  Lucas CHAVEZ Attack. 32

Analiz baslayabilmek icin oncelikle videonun bilgisayara
kopyalanmis ve video kataloguna girilmis olmasi gereklidir.
Ayrica bireysel istatistikler ¢ikarilacaksa oyuncu kartlari ve bu
musabaka igin kadro girilmis olmasi da gereklidir.

VIDEO

Videolu analiz kaydinin en onemli penceresidir. Hem
muisabakaya ait videolarin kontrolind saglar. Hem de klip
analiz iglemlerini yuratar.
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SAHA

Video oynat durdur ile ilgili aksiyon sahnesine ulasildiginda
bireysel istatistikler i¢in olayin yerini bu temsili saha Uzerinde
isaretlemek sureti ile analiz yapilir.

OYUNCULAR ve HAREKETLER

Bu ekranda da bireysel istatistik icin aksiyon listesi ile bu
musabaka icin girilmig kadrolar gozukur. Buradan yapilan
aksiyon ile kimin tarafindan yapildigi se¢imi kolayca yapilabilir.

ANALIZ KAYDI

Yapilan bireysel istatistik kayitlarinin gosterildigi penceredir.
Son yapilan kayit bu listede en Ustte gosterilir. Bdylece takip
kolaylagir.
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3.2.2. Video

Videolu analiz kaydi yapilirken video uUzerinde hakimiyeti en
ust duzeye tasiyan kontrollerle desteklenmis ekrandir. Tabii ki
musabaka igin gerekli videolarin bilgisayara kopyalanmis
olmasi ve video kataloguna islenmis olmasi gerektigi
unutulmamalhdir.

'VIdeo Eod'mg'- Vi g'
- -

<empty»

'] | < analyze

=empty=

© analyve

Video Secimi ‘ Milisaniye Fotograf w
=
LY |fb erdemir E| | 500 [£ ] g ;
T m]l D D: ? ) ? 0 g —:_ Fenerbahce Z|E|
[ _ clipt [=][s]
| 0300 17:40 3521 5302 00 | EEY s fW]

Analize ilk baslanacagi zaman “Video Seg¢imi” listesinden
video segilir. Video sec¢imi vyapilip bireysel istatistikler
yapllmaya baslandiginda videolu analiz kaydi pencereleri
kapatilip tekrar acgildiginda en son analiz yapilan video
otomatik olarak acilir ve videoda ilgili yere gidilir. Yani analize
ara verilip program kapatildiginda ve tekrar analiz yapmak
uzere acildiginda video olmasi gereken yere otomatik olarak
gelir. Buda buyuk kolaylik saglar.
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Milisaniye de bulunan 500 degeri ileri geri butonlarina
tiklandiginda yarim saniye ileri yada geri gitmeyi saglar. Bu
deger Ornegin 2000 yapildiginda ileri geri gitmeler 2 sn
olacaktir. Bu sayede ileri geri sigramalari kullanici istedigi
uzunlukta ayarlayabilir.

Fotograf

=]
Butonu ile video Uzerinde o anki sahnenin fotografi .jpg.

formatinda alinabilir.

e

/ Durdurma ve oynatma igin 2 iglevli butondur.

) leri geri alma butonlarndir. Milisaniye de bulunan
deg@ere gore sigrama yaparlar.

] Hiz butonudur. 1 degeri videonun normal hizla

oynamasini saglar. 2 Yarm hizdir. 2 ise cift hizla
oynamasini saglar. Buda analiz yaparken bazi detaylarn
gormek igin agir gekim yada istenmeyen boélimleri hizli ¢ekim
oynatarak analizde hakimiyeti ve hizi artirir.

‘? & Analiz yaparken video sesi istenmiyorsa gegici
olarak kapatmak ya da agcmak mumkundir. Bu sadece
seyrederken istenirse sessiz seyredilmesini saglar. Yapilan
analizlerde ses olacaktir.

Playhead
[0] [19:13] 38:27] ‘ [657:40] [F5:54]
I i ———

[49:22]
Zaman Sirglisu : Video toplam zamanini ve su anda nerde
oldugunu gosterir. Bu surgu kullanialr surtikle birak yontemi ile
videonun herhangi bir anina hizli gitmek mumkunddar.
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Klip Kesmek

Video kontrol ekraninin 6nemli bir iglevi de videonun
oynatilmasindan bagka istenen bolimlerin kesilerek klip analiz
yapabilmesidir.

Video izlenirken @ ile klibin bagladigi yer isaretlenir. Bir sure
sonra tekrar bu butona tiklanirsa en son basilan yer baslama
noktasi olarak kabul edilir ve dnceki baslama noktasi unutulur.

NOT : Analizciler her set baslangicinda bu buton ile
baglangi¢c noktasini belirler ve setin sonuna geldiklerinde eger
almaya deger bulmazlar ise yeni set baslangicinda tekrar bu
butona basarak yeni baslangi¢c noktasini belirlemis olurlar. Bu
sayede oldukga zaman kazanmalari ve video Uzerinde geri ileri
hareketleri en aza indirdikleri uygulayicilar tarafindan
bildirilmigstir.

) resimli buton ile baslangic noktasi belirlenmis klibin
tiklama anina kadar olan bolum Klip listesine alinir. Listenin
hemen altindan bu klip icin ilgili takim ve klip adi segimi yapilir.

Listenin altindaki “ligili Oyuncular” butonu ile de bu Klip ile

iliskili oyuncularin se¢imini yapilabildigi ekran acilabilir. (istege
bagl)
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3.2.3. Saha

i @ Video Coding - Court'-"“l‘w:ﬂ

Lines Background E 5 ‘g E 3 Areas Jersey Colors
|

Fenerbahce Switch Erdemir

2
[
RS
ENENE
by s

1

‘9
Points Points
F2 Aod F4 Aoa F$ Rotate
F3 Remove FS Remove

F9 Raverss
F10 Rotsts & AGdPoint  F12 Changs SsrvingTesm  F11 Rotste & AddPoint  F12 Change Sarving Teem

Analiz pencerelerinin onemli bir tanesi de saha modelinin
bulundugu penceredir. Analiz yapilirken kisayollar yerine basit
mouse tiklamalari ile saha Uuzerinden de analiz satirlari
acilabilir ve analiz islemi yapilabilir.

Bunun igin aksiyonun oldugu yerde sahaya tiklamak yeterli
olacaktir. Sahaya tiklandiginda yeni bir analiz satiri acilir.
Daha sonra aksiyonu yapan oyuncu adina ve aksiyon adina
tiklanarak analiz satiri tamamlanir.

Analiz Fonksiyon Tuslar :

F2 : A Takimina sayi ekler.
F3 : A Takimindan say: siler.
F4 : B Takimina sayi ekler.

F5 : B Takimindan say: siler.

F6 : A Takimina rotasyon uygular.

F7 : A Takimina ters rotasyon uygular.
F8 : B Takimina rotasyon uygular.

F9 : B Takimina ters rotasyon uygular.

F10 : A takiman hem paun verir hem de rotasyon uygular.
F11 : B takiman hem paun verir hem de rotasyon uygular.
F12 : Servisin yerini degistirir.
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3.2.4. Oyuncular ve Hareketler

Oyuncu ve hareketler listesinin surekli gosterildigi penceredir.
Bireysel istatistiklerin herhangi bir satirinda oyuncu yada
hareket yanhs secilmis ise bu pencereden ilgili oyuncu yada
hareket satirina tiklanarak bireysel istatistiklerde duzeltme
islemi de kolayca yapilir. Buda oldukc¢a pratik bir duzeltme
islemi saglayarak analizde geri donusleri kolaylastirir ve analiz
bitme suresine olumlu katki saglar.

@ Video Coding - Players/Actions

Lineups

50 Attack Error

52 Back Row Attack.

53 Back Row Attack Attemp
54 Barck Row Attack Contint

1 2 3 4 5 6 Setter
tome [1_] ]
ver [1] [ (2] o] ] ] [
No Fenerbahce - Hareketler ~ | No Erdemir -
10 Arslan EKSi 1 1 Service Ace 9 Ali PECEN
9 Burak HASCAN 3 13 Serve - 3-Serve 12 AliYILMAZ
16 David Mc KIENZIE 4 14 Serve - 2-Serve 4 Christopher J.TAM
15  Hakan FERTELLI 1 11 Serve - 1-Serve 8 Erhan DUNGE
17 James Andrew PO e 10 Service Error =l(|3 Ersin DURGUT
1 Murat ASLAN g 2Dig. 10 Miaden MAJDAK
S Nuri §AHiN q 20 Dig Attempt n Niyazi DURMAZ
12 Ihosvany Rivera HE| = 3 33 Serve Reception - 3-Pass 7 i.Cem KURTAR =
18 Lucas CHAVEZ 2 32 Serve Reception - 2-Pass
18  yenieklenen 1 31 Serve Reception - 1-Pass il
e 30 Serve Reception Error - (
s 4 Assist.
a 40 Assist Attempt
k SKil
t 51 Attack.
e
r
1
&
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3.2.5. Analiz Kaydi

Saha uzerine tiklandikga bireysel istatistik satirlari olugsmaya
baglar. Bu listede aksiyonu yapan oyuncunun adi, yaptigi
aksiyon gibi bir ¢ok bilgi yer alir..

P Y
@ Videolu Analiz Kayd: - Fenerbahge vs. Erdemir - 10/13/09 L_.J
Key Entry : Method Set
- apat
I numarator 1’3
No Oyuncu Hareket Set Bolge -
_| 18 Lucas CHAVEZ 3 8=>9
| 15 Hakan FERTELLI Dig. 37
10 Arslan EKSI Serve Reception - 3-Pass 3 8=>9
| 4 Christopher J TAMAS Keep in Play. 33
16  David Mc KIENZIE Assist. 33
i 12 AlYILMAZ Serve Reception - 3-Pass 35
| Murat ASLAN Serve - 2-Serve 36
4 Christopher J.TAMAS Block Kill 39
18 Lucas CHAVEZ Attack. 32 N2
| P 3
Oyuncu

Aksiyonu yapan oyuncu adini gdsterir. Eger yanlis bir oyuncu
secilmis ise yada bos ise 3.3.4 deki listeden istenilen oyuncu
adina tiklanarak degismesi saglanabilir.

Hareket

Yapilan aksiyon adidir. Yine yanlis girilmis yada bos ise 3.3.4
deki listeden istenilen aksiyona tiklanarak degismesi
saglanabilir.

Kayit Silmek

Bireysel kayitlardan herhangi bir satiri silmek icin o satirin
onundeki kuguk kutucuga Mouse ile tiklayarak siyaha
boyamak yeterlidir.

Video Coding - Data Records.

ne:[ ]

I Player Action’
Cristiano Ronaldo Dribbling Positive
|5 Cole Heading Negative

Claude Makelele Heading Positive
Wayne Rooney Short Pass Negative
Rio Ferdinand Heading Positive
Cristiano Ronaldo Left Lob Negative
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3.2.5.1. Klavye Yontemi ile Analiz Kaydi

Key Entry : Method
‘ l Q@ klavye
numarator

Klavye uzerinde “Space Bar” (Bosluk Cubugu) ile video hem
oynatilir hem de durdurulur. lleri geri ok tuslari ile de video ileri
geri alinabilir. Bu sayede video Uzerinde tan bir klavye kontrolu
vardir.

Her bir aksiyona klavyeden 2 harf atanabilir. Ornegin Servis
Sayi igin “s,s” gibi harf atamalari yapilabilir. Bu konu hareketler
boélimande ayrintili anlatiimigtir.

Video oynat durdur ile aksiyonun oldugu yerde durdurulur.
(Aksiyonun sonucunu da goérmek icin biraz geciktirmeli
durdurulabilir.)

Yukarida resimde gorulen “Key Entry” boélumine klavye
kombinasyonu;

<Oyuncu forma no><aksiyon kisa yolu><bolge>

Seklinde girilerek entere basildiginda analiz satiri otomatik
olarak olusturulur.

Ornek : 4a11 Burada 4 forma numarasi 4 olan oyuncuyu, a1
servis sayiyl, 1 de atildigi bolgeyi temsil eder.

Not: Rakip oyuncu forma numarasini yazmadan once “v”
harfi yazilir.

Ornek : véms5 Burada v6 rakip takimdan 6 numarali

oyuncuyu, ms manseti, 5 de mansetin alndig1 bdlgeyi temsil
eder.
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3.2.5.2. Numarator Yontemi ile Analiz Kaydi

Key Entry : Method
| I () klavye
(@ numarator

Espor Dijital yepyeni bir yontemle daha kullanicilarinin analiz
surelerini kisaltmay1 hedefliyor. E-analizle birlikte verilen usb
numarator Dbilgisayara takilir. Bu numaralardan olusan
klavyeden bagka bir sey dedgildir. Ancak dizustu bilgisayarlarda
klavye Uzerinde numara bolumu ergonomik olmadigi igin bu
aparatin kullaniimasi blyuk yarar saglamaktadir. Asagidaki
resimde de goruldigu Uzere veri girisi “numarator” e c¢ek
atildiktan sonra yazi alanina numaralardan olusan demet
yazildiktan sonra entere basmaktan ibarettir. Burada
“17+2+11” in anlami, “17 numarali oyuncu servis olumlu birden
bire” dir. Dizi kalibi yine “oyuncu+hareket+bolge”
seklindedir. Sadece aralara + sembolu geldigine dikkat ediniz.
Hangi hareketin hangi numara ile gosterilecegi yine haraketler
boliiminde kullanici tarafindan tanimlanir. Ornegin burada
servis olumlu 2 ile tanimlanmigtir. Rakip oyuncularin
numarasini girerken onune “-” “5+6+5” nin anlami rakip 5
numarali oyuncu manset olumlu beste gibi.

Numarator yontemi analizciler tarafindan c¢ok pratik
bulundugundan, miisabaka esnasinda daha c¢ok bu
yontem kullanilmaya baslanmistir.
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3.3.3. Ses Ayarlari

Menlude “Voice” bashgl altinda bulunan “Voice Options”
secgenedi ile ses tanitimi ayarlarinin yapildigi ekrani aginiz.

¥ ses Ayarlan o [=] x|
Speach
— — ~
& 09
Pause GoOn Stop
o 50 3
; : ; ""\ o o ‘
" Women ; 5
Intialize  Delete  Add Lacate Mic.  Set Sensility s
LastRead
i oy Vo
\/
Delete Start Make
Adaptation Adaptation Adaptation
Error Message WY | Grammer
;] @
Build Grammer Print Grammer

vo

miazz  butonu ses tanitma sistemini baslatir. ik defa
kullaniyorsaniz Erkek (Men) ya da Kadin (Women) secimini
yapiniz. “Delete” ile var olan kullaniciyi siliniz ve arkasindan
“Add” ile yeni kullanici olusturunuz.

L |

Loc?:igﬁic. butonu ile sisteme bagh olan ses karti ile birlikte
mikrofon secimi yapilir. Bu sec¢im ¢ok 6nemlidir. E-analiz ile
birlikte size verilen Platronics marka mikrofonu segtiginiz
takdirde c¢ok daha kaliteli ses tanima imké&nina sahip
olursunuz.

Adaptation :Ses adaptasyonu yapmak sizin igin zorunlu

olmamakla birlikte yapildiginda ¢ok daha iyi performans alinir.

Bunun igin ilk olarak daha 6nce yapilmis adaptasyon varsa
¥ L |

seton DUtONU ile siliniz. weson butonu ile de yeniden tanitimi

baglatiniz. Yeniden tanitim penceresi agilir. E-analiz, sesli

komutlarin sizin tarafinizdan okunmasini ister.

Asagida gorunen ekran yardimi ile analiz yaparken
kullanacaginiz hareket listeniz ve diger komutlar sesinize gore
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ayarlanir. Bu tanitim islemini yapmak zorunlu olmamakla
birlikte, yapildiginda yluksek dogruluk orani daha ust duzeye
cikmaktadir.

Il Akustik Adaptasyon icin Ses Kayit Modilii

[ ] s ] [ *3%Bu Kelime Dizisini i ] B3 g:ga Bl
(I Topkmi45 Kaydedlen:0 %00.0

“1” numarall alanda okumaniz istenen metin bulunur. Metni
bastan sona normal konusma hizinizda duraksamadan
mikrofona okuyunuz. Yavas yavas ya da tane tane okumak
istenmeyen bir durumdur. Konusma aliskanliginiz ve hiziniz
nasil ise ayni sekilde okuyunuz. Okuma iglemi sona erdiginde
“2” numaral alanda okuma basari grafiginiz gosterilir. Harflerin
altindaki yesil cizgiler okumanin basarih yapildigini gosterir.
Kirmizi ¢izgi goértyorsaniz o harf tam olarak sistem tarafindan
anlasiimamigs demektir. Okuma islemini bir kez daha
tekrarlayiniz. Harf araliklari ¢ok acgiimis ise yavas tempoda
okudunuz anlamina gelir. Tekrar okuyarak harf araliklarini
ornekteki gibi dizgun aralikli hale getirin. Hemen sagdaki
okuma katsayisi -50 ile -60 arahidinda bir deger ise ¢ok basaril
bir okuma yapiimis demektir. Goériinen metnin okunmasi
bitirildikten sonra “3” numarali buton ile bir sonraki metne
gecebilirsiniz. isleme devam ederek katalogdaki tim metin
bitiriniz. “Cikig” butonu ile bu islemi sonlandiriniz. Tekrar ses
AN
ayarlari ekranina donildigiinde sssion butonuna tiklayiniz.
¥

Y

smmaion yapllan okuma islemlerinin adaptasyon islemlerini
baglatir. Bu bdlimde otomatik olarak acilan pencerelerdeki
islemlerin  bitirilmesini  bekleyiniz. islem tamamlandiginda
sistem sizin sesine gore ayarlanmis olur.
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suseammer Onemli bir butondur. Hareket listenize yeni bir satir
eklediginizde Once sesli sistemi baslatiniz ve sonra build
grammer butonu ile grameri yenileyiniz. Eklediginiz yeni
hareket isimleri bu sayede ses tanima sistemine dahil edilir.
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4. ANALIZ KAYDI (CANLI ANALIZz)

4.1. Canli Analiz Uzerine

Musabaka analizinde musabaka sonrasi video Uuzerinden
analiz yapip sonuglarinin goérsel olarak da alinmasinin
sagladigi olaganustl faydalar artik herkes tarafindan kabul
edilmektedir. Bundan sonra analizdeki egilim giderek
misabaka aninda da analizden faydalanarak oyun igi
kararlarin daha saghkh alinabilmesini saglayacak
uygulamalara dogru kaymaktadir.

eAnaliz yazilimi musabaka aninda da analiz yapilmasina ve
sonuglarin aninda ¢ikarilmasina “Analiz Kaydi” bashgi altinda
olanak saglamaktadir.

Ayrica musabaka aninda yapilan analizlerin video ile de
eslestirimesi  (senkronizasyon) mumkindir. Bu sayede
ornegin devre arasinda analizlerin goruntustune de ulagsmak
mumkun olacaktir.
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4.2. Canl Analiz Yapmak

Miasabaka altinda “Analiz Kaydi” satiri ile agilan ve asagida
gorulen ekran yardimi ile miUsabaka esnasinda analiz yapmak
mumkundur. Bunun igin hakemin dudugu ile birlikte “Baglat”
dugmesine tiklanir ve saat calistirilir. Burada saatin galigmasi
aksiyonlarin macin kaginci dakikasinda oldugunun kaydi icin
gereklidir. Ancak mutlaka baglatiimasi gerekli degildir.
Sonuglarin zamana bagli olarak duzgin sekilde alinmasi
agisindan gorselligi tamamlayici unsurdur.

anl Analiz Bireysel - Fenerbahge vs. Erdemir -
Canl Analiz Bireysel - Fenerbahge vs. Erd: 10/13/09 o8
Lines | Background Areas |Jersey Colors| [ Lineups
E o ‘3 E ) 2 3 4 6 Sefter
Fenerbahce Switch Erdemir - o il

1 [
~|[ Mo Erdemir

9 ANPECEN

12 AIYILMAZ

4 Christopher JTAW
8  Erhan DUNGE
3 Ersin DURGUT
10 Miaden MAJDAK
11 NiyaziDURMAZ
" O=]17 iCemKURTAR
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Home
Visit

<
E0-

HEE
R[RE

No  Fenerbahce  »
10 Arslan EKSI
El Burak HASCAN

ﬁ 16 David Mc KENZE
Rotstion

T 1
=

15 Hakan FERTELL
17 James Andrew PO
1 Murat ASLAN

5 NuriSAHIN

12 hosvany Rivera HE
18 Lucas CHAVEZ

2 s00 [ m

F3 Remove FT_Roverss S Remove. F3 Reverss 19 yeniekienen
F10 Rotsts & AGdPoint. F12 Changs Serving Tsam _ F11 Rolate & AGd Point  F12 Changs Serving Team

E
Key Entry Set :
ach

i
§

|

t
| _No Oyuncu Hareket Set Bilge e

18 Lucas CHAVEZ 38=9 ' o
15 Haken FERTELL  Dig. 37 1 53 Back Ro
10 Arslan EKSI Serve Reception-3-P;  38=>0

4 Chiistopher J.TAMAS  Keep in Play 33

16 DavidMcKIENZIE  Assist 33

12 ARYILMAZ Serve Reception-3-P: 35 g Gl
1 Murat ASLAN Serve - 2-Serve 36 ]
4 Chiistopher J.TAMAS _ Block Kill 39

Mouse, Klavye Yontemi, yada Numarator yontemlerinden biri
ile mUsabaka oynanirken canli analiz yapilabilir.

Bundan sonra istenirse gorintlu eslestirme “Senkronizasyon”
ile yapilan analizler goruntu destekli hale donusturulebilir.

47



4.3. Senkronizasyon

Musabaka esnasinda yapilan “Analiz Kaydi” ile eger
musabakanin goruntl kaydi yapiliyorsa bu goruntundn
eslestirimesine “Senkronizasyon” adi verilir. Bu sayede devre
arasinda goruntuld analiz sonuglarina ulagiimasi iglemi
gerceklestiriimektedir.

Bunun igin gerekli olan video, musabaka baslarken kayda
alinmali ve tek pargca olmaldir. Yani herhangi bir durdurma
olmadan araliksiz kayit yapiimalidir. Tavsiye edilen hard diskli
bir kamera ile araliksiz kayit yapilmasi ve devre arasina 1-2
dakika kala usb kablo aracihgi ile bu kaydin bilgisayara
aktariimasidir.

Bilgisayara aktarilan muisabaka goruntisu video kataloguna
eklenir. “Senkronizasyon” ekrani acilarak ilgili video segcilir.
Burada 6nemli olan video Uzerinde sagda gorulen ilk analiz
kaydina ait goruntiylt bulmaktir. Oynat durdur ileri geri
butonlar ile bu ilk kaydin goruntisu kolayca bulunur. Daha
sonra “Senkronize” butonu tiklanarak yapilan butin analiz
kaydi satirlari ile video otomatik olarak eslestirilir. Bu
eslesmenin saglikh olabilmesi icin kaydin tek parca ve
durmaksizin kaydedilmis olmasi gerektigi unutulmamalidir. Bu
islemden sonra artik analizlere ait goruntulerin seyredilebilmesi

mUmkudnddr.
{2 Synchronize - Fenerbahge vs. Erdemir - 10/13/09 )

No Oyuncu Hareketler
Serve - 2-Serve
17  James Andrew POLSTER  Serve Reception - 1-Pz
10 Arsian EKSi Assist
16 David Mc KENZE Attack.
4 Christopher JTAMAS Serve Reception - 1-Pz
7  iCemKURTAR Assist.
12 AIYLMAZ Place.

10 Arsian EKSi Dig.

5 NuriSAHN Assist

16 David Mc KENZE Kill

12 AIYLMAZ Block Solo

16 David Mc KENZE Senvice Error

3 Ersin DURGUT Serve - 2-Serve

1 Murat ASLAN Serve Reception - 2-Pz

10 Arslan EKSi Assist

16 David Mc KENZE Kill

12 AIYILMAZ Block Solo

17  James Andrew POLSTER  Serve - 2-Serve

7 icemKURTAR Serve Reception - 2-P2
Christopher J.TAMAS Assist

3 ErsinDURGUT Aftack

5 Nuri SAHIN Serve Reception - 2-Pz

Select Video Miliseconds. Snapshot

D r— ) T0E

Video Control Play Speed Synchronize

«) (i) (w) (@ '

T = £ o

10 Arsian EKSi Assist
16 David Mc KENZE Kill
7 iCemKURTAR Dig Attempt

&
Bl
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5. KLIP ANALIZ

5.1. Klip Analiz Uzerine

Mulsabakanin  tum  bireysel istatistiklerinin  analizinin
yapiimasinin yani sira musabaka trafiginin ¢ok yogun olmasi
ve toplanti goruntulerinin yetigtirilebilmesi i¢cin daha kolay ve
hizli olan clip kesme yontemi giderek daha onemli bir hal
almaya baglamistir. Ornegin bir sonraki muisabakada
kargilagilacak olan rakibin oynadigi son birkag musabaka
goruntust Uzerinden duran top organizasyonlari, korner
atiglar, kontratak cikiglari gibi bir ¢ok kritere ait goruntuler
kesilebilmekte ve toplantida bu goruntuler kullaniimaktadir.

Bireysel istatistik yapilmayacak, sadece clip kesme ile goruntu

kimeleri olusturulacak ise bunun igin tasarlanmis olan “Klip
Analiz” ekrani ¢cok daha islevsel olacaktir.
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5.2. Klip Analiz

Sadece klip kesme iglemi yapilacaksa musabakanin altinda
bulunan “Klip Analiz” satir1 segilir.

[
i

v

e
Ll (- Clip Properties —

) —
coe @m

Hotkey Recording | Aftached Players

| Hotkey Recording List

| Key Clip Name Start Time _Cancel _Before _After
clipt 3 4

cip2 Gancel 0 0

Video Secimi Ve Misaniye

\sm\‘“ ""“’ DOOOD| =g |

‘ 00:00 17:40 oz 53.02 70:42 88:23

Bu ekranda video sec¢imi yapildiktan sonra oynat, durdur, ileri
geri al g|b| video uzerinde istenen baglangic konumuna

gelerek * O ile klibin basladidi yer isaretlenir. Bir sure sonra
tekrar bu butona tiklanirsa en son basilan yer baglama noktasi
olarak kabul edilir ve 6nceki bagslama noktasi unutulur.

'i'/ Yukaridaki buton ile baslangi¢ noktasi belirlenmis ise
yesil arti resimli bu buton ile tiklanan ana kadar olan bolum klip
listesine alinir.
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Clip Properties:

Clip Properties

Team
Clip Name | Kritk Pozisyon -]

=) (e8] (8]

Olusturulan klibin ilgili takim ve klip adi segimi yapilir. Takim
adi segmenin bir kolay yolu da F8, F9 fonksiyonlarini
kullanmaktir.

F8 takim adina evsahibi kuliip adini atar.

F9 takim adina misafir kulup adini atar.

Klip Oyuncu iligkisi:

Olusturulan her bir Kklip igin listeden istenilen oyuncular
secilerek klip ve ilgili oyuncular eslesmesi yapilabilir.
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6. KLIP IZLE
6.1. Klip izle Genel

5.2 de kesilen Kkliplerin izlendigi ekrandir. Kesilen Kliplerin
birbiri ardina izlenebildigi bu ekran sayesinde liste Uzerinde her
tarlli siralama ve filtreleme iglemleri ile istenen sirada ve
kriterde goruntu kimeleri olusturmak ¢ok kolaydir.

el
eSS s vaBs BaAS e as = ==
[Vnenconlm!

IS0 Q)@)

P Musabaka Video Goruntiist - Fenerbahge vs. Erdemir - 10/13/09
g - =

Playlist -

tane
Clip Properties ——————————__ == =
cip [ [=] Payer| =]
rasi Tk Oyun Sn SubT. »

11 Service Ace

22 Service Ace
Service Ace

Service Ace

o w e w s N

Serve - 2-Serve
Serve - 1-Serve
cipt
cipt
clipl
clipl
cipl
clipl
cipl

0] |eofafmfrfe

7 N\
|> |
\ J

Durdurma ve oynatma igin 2 islevli butondur. Bu

buton ile video oynatmaya baglanirsa klipler birbiri ardina
ekrana getirilir. Ayrica durduruldugunda Mouse ile video
uzerinde boyama yapmak mumkundir. Buda toplant
verimliligini oldukga artirir.




\ [}:-:-_ Kesilen kliplerin birbiri ardina oynatilmasi islemi yerine
bir sonraki klibe ge¢meden videonun surekli oynatilmasi
istendiginde bu buton kullanilir. Teknik direktorler zaman
zaman videonun devamini gormek isteyebilirler. Bu durumda
bu buton sayesinde video surekli ileri dogru oynatilir. Tekrar
sonraki klibe gegerek sirayla oynatiimasi igin _"“' I>
kullantlir.

P leri geri alma butonlaridir.

] Hiz butonudur. 1 degeri videonun normal hizla

5 2

oynamasini saglar. ' Yarim hizdir. ise ¢ift hizla

oynamasini saglar.

‘{ & Klipler izlenirken video sesini agma kapama gorevini
yerine getirir.

Satir Silmek
:::r:ropenies B “Cllp Properties” bolumundeki
e —_El ] ) COp kutusu resmi ile listeden

istenen satirlar silinebilir. Bu
gercek bir silme islemi degdil gosterim listesinden c¢ikarma
islemidir.

Video Export

Clip Properties

i = (@) O anki gosterim listesinde
i oy P <] bulunan satirlara ait goruntuler

istenirse herhangi bir formatta
video olarak kaydedilebilir. Bunu yapmak igin butona
tiklanir. Bu sayede bir ¢ok 6zelligi iceren video export ekrani
bu listeyle birlikte acilir.
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6.2. Kliplerde siralama ve filtreleme

Klip izle ekrani agildiginda Kliplerin klip kesme sirasinda
oldugu aciktir. Ancak toplantida yada olusturulacak videoda
genellikle bu genel listeden istenilen siraya alinmig belli
kriterlere gore filtrelenmis goruntl kimeleri kullaniimak istenir.
Ornegin bltiin serbest atis organizasyonlarinin ard arda
gOsterilmesi istendigi gibi.

Siralama :

a) Alfabetik

e = sn sw1 .| Listenin siralanmasi iki farkli

BRI+ otk pozisyon 'ﬁ' 2 || sekilde yapilabilir.
2 Mkpoztyon .+ = Bunlardan birincisi  Oyun

kolonu basligina tiklamak suretiyle klip adina goére alfabetik
siraya almaktir. Bu sayede ayni kriterlere gore gruplamis olur.
Ornegin tim korner atisi kriterleri alt alta geldigi icin hepsini
ard arda izlemek taktik anlatimlar agisindan ¢ok daha
verimlidir.

b) istege bagh

Srasi Tk Oyun Sirasi Tk Oyun
51 krtik pozisyon (1 krtik pozisyon
31 irtik Euzisyun 21 Atak Kesme
2 me 31 krtik pozisyon
41 Atak Kesme 41 Atak Kesme
L krtik pozisyon 51 krtik pozisyon

Bazen alfabetik siralama yeterli olmayabilir. Teknik sorumlular
sirayl kendisi belirlemek isteyebilir. Bu durumda Sirasi
kolonundaki rakamlar istege bagl olarak degistirilir ve bu iglem
sona erdiginde “Sirasi” kolonuna tiklanir. Bu sayede yazilan
yeni siraya gore kliplerin yeniden siralanmasi saglanir. Bir
kolaylik olarak Alfabetik siraya sokulduktan sonra 0Ornegin
korner atigi satirlarinin hepsinin sirasi degerini 1 yapip, daha
sonra istenen grubun sirasi degerini 2 yapip ... sora “Sirasi
kolonuna tiklanirsa hem kriterlerin alt alta getiriimesi hemde
istenen sirada olmasi iglemi ¢ok kisa surede yapilabilir.
Burada birden ¢ok satira ayni sirasi degeri verilebildigine
dikkat ediniz
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Filtreleme :
Klip izle ekrani agildiginda listede kesilen butun klipler kesildigi
sirada mevcuttur Bunun yerine bu listeden kullp, klip adi ve
klibe bagli oyuncu filtrelemeleri yaparak listeyi kisaltmak
mumkunddar.

a) Kulup Filtreleme

Clip Properties

“Clip Properties” te “Team”

ray i k[ -] | sekmesinden istenen kullp ad
Sras: i =_swr .|| Segimi yapilarak listede sadece o
11 krtik pozisyon 12

kulibe ait Kkliplerin listelenmesi
saglanabilir. Kullp seg¢imini iptal etmek i¢in ayni sekmede en
alttaki bos satir secimi yapilir.

b) Klip Adi Filtreleme

Clip Properties “ H H ” “ 1]
Clip Properties” te = “Play
iy rme| -] Sekmesinden istenen klip adi

T ‘= ser . Secimiyapilarak listede sadece o
TR o | klibe ait satirlarin listelenmesi
iﬁ:ﬁi’ifi.y:ﬂrg = - saglanapll_lr. Klip sec¢imini iptal
5 ' ; 12 etmek icin ayni sekmede en

AT VAR RATISUAR 7

alttaki bos satir segimi yapilir.

c) Oyuncu Adi Filtreleme

Clip Properties

Clip Properties” te “Player
Play Player sekmesinden istenen oyuncu adi

Sras Tk Oyn L secimi yapilarak listede sadece o
21 kpomen |/okanAdEn oyuncu ile iliskilendirilmis kliplere
21 krtik pozisyon Volkan De y $ § Ip
31 ek feame Yoy gt ait satirlarin listelenmesi
51 latkpozsyon saglanabilir. Oyuncu segimini

iptal etmek igin ayni sekmede en
alttaki bos satir secimi yapilir. Bu ekstra oyuncu filtresinin islevi
ornegin tum Kkontrataklarin degil de A oyuncusunun iginde
bulundugu kontrataklarin izlenmesi seklindedir.
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d) Kuliip ve Klip Adi Coklu Filtreleme

a) ve b) secgeneklerinde sadece bir kritere gore filtreleme
yapmak mumkundur. Ancak birden ¢ok kriter segimine gore

filtreleme yapmak gerekli oldugunda filtreleme butonu
kullantlir.

Kulip Show =« Hareketler Show

HUNGARY

[TURKEY ,07 |2 Atact Bloked

All ~ | Atak Kesme

Critical Position » v

Kontratak

Kontratak ¢ikig

Kritik Pozisyon v
Organize Hicum
korner atigi org.
krtik pozisyon
serbest atis org.

<<

1

Acllan pencerede istenen kullUpler ve istenen kriterlere ¢ek
atilarak listenin istenenlerden olugmasi saglanabilir.
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6.3. Gruplama

Klip izle ekrani ile kesilen Kliplerin istenen sirada ve istenen
filtrelemelerle bir ¢ok dedisik liste olusturulabildigi gibi bu
listeler bu ekran kapatildiginda yok olur. Ancak bu siralama ve
filtreleme isleminin kalici olmasi ve tekrar Klip izle ekrani
acildiginda ¢agdirilabilmesi igin bu listelerin kaydedilmesi
gereklidir. Bu sayede toplanti i¢in bir ¢ok gosteri listesi
hazirlanabilir. Bunun igin sirlama ve filtreleme iglemleri
bittikten sonra;

e “Playlist” boliminde Name icine
e L gy ElEl yeni bir grup adi yazarak
kaydetme butonu tiklanir. Bu sayede bir ¢ok siralama ve bir
cok filtreleme ile farkh gosterim listeleri olusturulabilir. Bu
listeleri tekrar ¢agirmak icin Klip izle ekrani agildiginda yine
ayni bélimden istenen liste segimi yapmak yeterlidir. Istenen
bir listeyi silmek icin ise se¢im yapildiktan sonra ¢op kutusu
resimli butona tiklamak yeterli olacaktir. Bu musabaka igin
olusturulan listeler ayni musabakanin klip izle ekraninda
gOrulur. Playlist isimleri mUsabakaya 6zeldir.

Gruplar arasi satir transferi yapmak son derece basittir.
Bunun i¢in daha dnce grup olusturmak gerektigi aciktir.

Sirasi Tk Oyun Sn  SubT -
Tt krtik pozisyon 12
21 krtik pozisyon 9
31 Atak Kesme 11 lE
| o e e
=] toplantl 01
L

istenen satinn “Sirasi” kolonu iginde Mouse In sagdina
tiklandiginda acilan menutde olusturulan grup isimleri gorular.
Herhangi biri secildiginde o satirin bir kopyasi segilen grubun
en altina eklenir.
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7. VIDEO EXPORT

7.1. Video Export Genel

Video izleme ekranlarinda listede bulunan satirlara ait
gorunttleri ayri  bir video dosyasli olarak kaydetmek

istendiginde @ resimli butona tiklandiginda video export
ekrani acilir.

@ Video Export =)

Effects
StatTime  End Time

E] Blur (=] 000 000 @

PixeRadius (0.0 to 25)

Effect Stat End
Video Controls
© Aspect atia ) Fitto window
>) (i) (@ Curtent Time: 8
SE Total Time 5097
1 ]
Sublille Seltings
Overlay  Posttion: Top 520 Left 20  Font: |Reguiar [ |Arial [=] |28 [~] Change |
Storyboard
Clip Name Stat _End  Total Transition Duration _ Shift+/- =~ H- Insert Clip
itk pozisyon 0 12 12 flip [=] 2 QSIE © Before Row
2 2 9 Spin out Left [~ 2 02 After Row
21 3 12 flip [+ 2 0z 9 Delete Clip
3 4 8 fiip [~ 2 =
- Random Transition
a s 12 Zig Zag Vertical [+] 2 =
3 60 7 flip [~] 2 15 ¥] No Transitior
& &7 7 Spin out Left [+ 2 02 No Sound
- - Video Options
Toan | TowpeEc | Towmy [ Tomor [ ovom |
Frame Size 320 wide it
MPEG Options
240 High
MPEG Type | DVDPAL [] MPEG Frame Rate |25 [+]
Frame Riat 15
4600000 44100
Video Bitrate Audio Sample rate | 44100 Resize N
Audio Birate 224000| Audio Channel 2 © Stretehto Fit
crop
Preserve Aspect Ratio

Bir ¢ok formatta kayit yapilabilmesini saglayan bu ekran
sayesinde montaj videolar olusturulur.

Ornegin bir oyuncunun misabaka boyunca yaptigi bitiin
hareketlere ait goruntiulerin kaydedilip oyuncuya izlettirildigini
yada cd ortaminda verildiginin disunursek islevselligi daha iyi
anlasgilacaktir. Bir musabakayr 90 dk boyunca izlemekle
sadece 0 oyuncuya ait 3-4 dk lik goéruntuyld izlemek ve
sonuglar tretmek ¢ok farkhdir.
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7.2. Kayit Listesi

Export edilecek Klip listesi “Storyboard” boluminde goérular.
Video pargalarinin baslangi¢ bitis zamanlari, gegis efektleri
(Transition), clip zaman kaydirma (Shift +/-)

Storyboard

Clip Name Stat  End Total Transition Duration Shift +/- - l ¢ Insert Clip ]
Ktk pozisyon 0 12 12 flip [ 2 0[=/[Z] @ Before Row
krtik pozisyon 12 21 9 Spin out Left E 2 0k After Row
Atak Kesme 21 3 12 flip I~ 2 o & Delete Clip
Atak Kesme 3 41 8 flip E 2 e :
krtik pozisyon 4 53 12 Zig Zag Vertical |~ 2 = @
ketik pozisyon 53 60 7 flip B 2 o 7| No Transition
kitik pozisyon 60 67 7 Spin out Left B 2 0154 - [[|NoSound

Bu listeden herhangi bir satiri silmek icin satir segilir ve
@] butonu tiklanir.

Kaydin sessiz olmasi isteniyorsa “No Sound” a ¢ek atilir.

Transition (Gegis Efektleri) :

Bu listede bulunan satirlar sirayla oynatilirken, satirlar arasi
gegiglerin daha gorsel olmasi isteniyorsa “No Transition” daki
cek kaldirihr. Satirlar arsi gegis efektleri yaklasik 70 tanedir.
Bunlardan her bir satir icin farkl bir gegis segilebilir. Rastgele

gecis eklemek igin [Fandgom Transien| 110y tiklanabilir. Daha sonra
listede Transition kolonundaki secimden istenen Transition’ lar
manuel de segcilebilir.

Insert Clip :

Oldukga onemli bir ihtiyaci karsilar. Bu sayede satirlar
arasina yada en basa resim eklemek mimkundur. Ornegin en
ust satira musabaka bilgilerinin ve videonun igeriginde ne
oldugunun bulundugu 3sn gorulecek bir resim eklemek
montaja ¢ok daha anlam katacaktir. Bunu yapmak igin

oncelikle resim hazirlanir. Daha sonra L% "setClie | putonuna

tiklanarak olusturulan resim bulunup secilirse araya resim
ekleme igslemi tamamlanmis olur.
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7.3. Kayit Tiiru

Listede bulunan videolara ait goruntuler export edilirken kayit
tart agisindan zengin segenekler vardir.

To Avi sekmesi altinda hem avi hemde Divx gibi segimler
mevcuttur.

To MPEG sekmesi altinda bir ¢ok mpg formati secenegi

mevcuttur. Kaliteli bir Export i¢in kullanicilarin genellikle tercihi
To MPEG ve DVD PAL olmaktadir.

Toan | TowrEe | Towmv || Tomov

MPEG Options
MPEG Type |DVDPAL [v| MPEG FrameRate |25 [~]
Video Bitrate 4600000 | A\io Sample rate | 44100
Audio Bitrate 224000 | Audio Channel

To WMV sekmesinde 06zellikle internette yayinlanacak
goruntuler i¢in baglanti hizina bagh olarak bir ¢ok kalite
secenegi mevcuttur. Ayrica WMV profilleri  kullanmakta
mumkunddar.

To Mov sekmesinde ise Mac bilgisayarlar icin 6zel video
bigimleri MP4 gibi segcenekler bulunmaktadir.
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7.4. Efekt Eklemek

Export edilecek videonun zaman agisindan belli yerlerine belli
efektler eklemek mimkindur.

Effects
Start Time End Time

%‘ Colorﬁwe [~] 000+ 22 .
U

Item Red > |
Value [-1.0to 1.0) 1
Effect Start End
Blur time from:3.00 t0:5.00 sec
Fade time from:10.00 t0:15.00 sec 10 15{ 2

f -

Bir cok efekt biciminden istenen secildikten sonra “Start Time”
ile baglama zamani, “End Time” ile bitis zamani belirlenerek

butonuna tiklandiginda asagidaki efekt listesine kaydi
alinir. Bir ¢cok efekti arka arkaya uygulamak mamkunddr.

Eklenen satirlardan herhangi birini silmek icin istenen satir

secilir ve resimli buton kullanilir.
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7.5. On izleme ve Pozisyon Uzeri Cizim

Onizleme :
Export etmeden Once yapilan resim eklemeler, gegisler vs

lerden sonra On izleme yapmak isteniyorsa P butonuna

tiklanabilir. Pause igin Il tamamen bitirmek igin ise N

butonuna tiklanir.

Pozisyon Uzeri Cizim :

Pozisyon Uzeri ¢izim eklemek g¢ogu zaman fazlasiyla yarar
saglamakta ve kullanicilar tercih etmektedirler. Oncelikle ilgili
pozisyona ulasiimasi igin listede ilgili satirda “Clip Name”
kolonuna ¢ift tiklamak gereklidir. Cift tiklamadan sonra ilgili klip
0z izleme ekraninda oynamaya baslar. Cizim yapilacak sahne

geldigi zaman Il butonu tiklanir. Eger tiklama ani kagirilirsa
tekrar cift tiklama ile video 6n izlemede goérulur ve uygun anda
durdurulmaya calisilir. Dogru sahne yakalandiktan sonra 77
butonuna tiklandiginda ilgili sahne resim olarak alinir ve paint
otomatik olarak acilir. Burada paint in imkanlari ile Gzerine
cizgi cekme boyama yazi ekleme gibi bir gok ekleme yaplilir ve
kaydedilip paint kapatilr.

Tekrar P/ butonu ile 6n izleme yapildiginda ilgili sahne
geldiginde yapilan ¢izim 3 sn ekranda sabit gorunur ve video
oynamaya kaldigi yerden devam eder.
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8. BIREYSEL DEGERLENDIRME
EKRANLARI

8.1. Degerlendirme

Fenerhahge

Seris Olumly

020 0%0 Q0

® renerbahce - Erdemir

Home
C1 C2@3fsCs 6
Visitor

C1C23C4 |'55 6

Va1 2030405

& Timini Goster
€ Pasiirin Yerine Gire Gister
& HucumlannTamani Goster

1. Hicurnlan Gaster
€ 2. Hicurnlan Gaster

=10lx]

o Tem\z(‘ Ust Oste .

" Nokia & Yan Ciz

& Simge!” Faorma M

@ Servis Say -
@ Servis Olumlu

A Servis Olumsuz
@ Servis Etkili

A Servis Hata 4
@ Diiblaj Olumiu
A Diiblaj Olumsuz

ER Jrencrbaice . @ Manget Olumiu
 10-Arslan EKsi A Manget Olumsuz
----- ﬁ' 9-Burak HASCA [[Siia|Set[a @ Manget Mii
----- & 16-David Mc KIE |1 1 A Manget Hata
Grid Graph 1 Graph 2 Graph 3 & SHakanFERTE 12 1 ||@ Geri Hiicum Olumiu
& 12-Inosvany Riv |3 1 A Geri Hiicumn Olumsu
cenerbahee T 17-James Andr |4 1 ||@ Geri Hiscum Devam
e | - F 10-Lucas CHAV | 6 1 ||@ Prase owmiu
|  1-Murat ASLAN A Plase Olumsuz
24 * i SAHi & T i
2 ] 5-N§m SAHIN 7 4 @ Pas Olumiu
It @ Erdemir A Pas Olumsuz
3 = 1 g ! @ Smag Say
o 9 1 @ Smag Devam
1 10 1 ||A SmagHata
- _— 11 1 ||@ SmagPlase Olumiu
12 1 ||A SmagPlase Olumsu
13 1 ||© Bloksam
14 1 A\ Blok Olumsuz
~ y
2 P O Blok Pasif -
5 @ Pozisvon Hatas
‘ 003 LI | I

Degerlendirme ekranina bakildiginda 1 no’lu bélumde takim ve
oyuncu listesi, 4 no’lu bolimde hareketler, 5 no’lu bolumde
secim ve butonlar, 3 no’lu bélimde saha grafigi, 2 no’lu
bolumde istatistik tablolari bulunmaktadir.

(1) numarali listeden takim ya da oyuncu secebilirsiniz. Takimi
secerseniz takim olarak vyapilan hareketler, oyuncuyu
secgerseniz sadece o oyuncunun yaptigl hareketler goralur.

(2) numaralh grafikte takimin yaptidi hareketlerin sayisi ve tim
hareketler icindeki yluzdeleri goriimektedir.

(3) numaral alanda saha modeli ile segili hareketlerin anlagilir
gorsel grafige dénustigu goézlenir.

(4) numaral listede hareketler gorilmektedir. Takimin ya da
oyuncunun istatistiklerini  istediginiz  hareketi  segerek
gérebilirsiniz. Ornedin bir oyuncuyu sectinden sonra bu
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listeden smag’ lari secerek sonuglari he6é gorsel hemde video
olarak seyredebilirsiniz.

Butonlar:

® Segcilen hareketlere bagh videolari oynatir. Bitin ekranlarda
ayni anlama gelir. Ornegin takim ve Smag¢ Say! secilip bu
butona tiklanirsa takimin tum smag¢ sayilari ard arda ekrana
getirilir. Hem teknik adamlara hemde oyunculara video
goruntusu ile geri donisumun ¢ok faydali oldugu agiktir.

Bu sec¢imin hazir degeri “temiz” dir. Temiz secgenegi
secili iken hangi hareket secilirse, saha Uzerinde sadece o
hareket gosterilir. Birden fazla hareketi Ust Uste bindirerek
incelemek igin “Ust Uste” segenegini isaretleyiniz. Bu segcenekle
birden fazla hareketin videolari da ayni anda izlenebilir.
Ornegin takimin “olumlu uzun paslari” ve “olumlu kisa paslar!”
ust Uste gosterilebilir, videodan da izlenebilir.

cnaa e ven cz| “Nokta” secili iken hareketler saha modeli izerinde
nokta olarak gosterilir. “Yon Ciz.” segili iken hareket yapildigi
yon ile birlikte gosterilir.

@ simge” Fomal “Simge” Hareketler yanlarindaki sembollerle
gosterilir. “Forma N.” Hareketler hareketi yapan oyuncunun
forma numarasi ile gosterilir.

Herhangi bir oyuncuyu sectikten sonra = butonuna tiklarsaniz
oyuncunun mag boyunca yaptid1 tum hareketler saha Gzerinde
goérulur. Video butonu ile oyuncunun mag¢ boyunca tim
yaptiklari arka arkaya izlenebilir. Bir anlamda oyuncunun video
kKlibi ¢cikartilir. Bu 6zellik ile oyuncularinizin tzerinde buyuk bir
etki yaratabilirsiniz. Bunun yaninda islem tim rakip takimin
oyunculari i¢in yapildidi takdirde mag hazirlidi igin ¢ok faydal
olabilir. Bu sayede musabaka sonugclarini oyuncu bazinda
video dosyalari olugturarak oyunculariniza VCD
hazirlayabilirsiniz.
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8.1.1 Birinci, ikinci ve Tiim Hiicumlar

(6) numarali alanda takimin tim hdcumlari listelenmistir. Bu
listede herhangi bir satir secildiginde saha modeli Uzerinde
sadece o satira ait hlcum organizasyonu gdsterilir. “1.
Hucumlari Goster” segili iken ise sadece servise karsilik
yapilan hicumlar gdésterilir. “2. Hicumlari Goéster” segili iken
ise rallide donen toplara karsi yapilan hucumlar gosterilir. Bu
listenin hemen Uzerinde bulunan = butonu tiklandiginda
listenin tamami segilmis olur. Yada (6) numarali listede istenen
satirlara ¢ift tiklanarak istege bagl olarak bir c¢ok satir
secilebilir. Yine bu listenin Gzerinde bulunan huni resimli buton
tiklandiginda segcili satirlara ait tUm hudcumlar saha modeli
Uzerinde Ust Uste bindirilir. Buda taktik ¢ozumlemede ¢ok fikir
onemlidir. Secilmis satirlarin zemin rengi mavi olarak gosterilir.
Secilmig bir satir iptal etmek isterseniz ayni satira tekrar gift
tiklamaniz yeterli olacaktir.

@ sgizvarC sCrYk  “G” numaral alanla iligkilidir. “1. Hicumlari
Goster” segildiginde “6” numarah listede tim 1. hicumlar
gesterilir. Bu listede istenilen satira tiklanarak o satira ait 1.
hiicum grafik olarak gdsterilir. istenirse seyredilebilir. 1.
Hlcumlarda karsi taraftan kullanilan servis ¢izgisininde
gOrulmesi isteniyorsa “S.Ciz.Var” secili olmalidir.

Fenerhahge Senvis Olurlu s & Temiz Ust Uste
1 F2F3Cars s
V‘:W 3 =8 g 5 (m € Nokta & Yin Giz

T C2R3Tars s (o smged Foma i

MallC1 230408

0+0 0x0 00

@ Tamini Gister
" Pasiriin Yerine Gire Gister

' HicumlannTaming Gaster
1. Hucumlan Gaster
2. Hilcumlan Gaster

Gl ?Fenerbange st
: ia

Grid Graph 1 Graph 2 Graph 3
Fenerbahce

L s SAHIN

1
: 1
H i 1
H -Ja nar o
1 as:
18 18 28 1 a8 i
18 14 as
iz P - - P Erdemir 2 1 a5
s 2 23 1
s a1 1 g S Ay © Smag Sy
S "/’ = j‘ (© Smag Devam
3 z 1
& b
s H
& & 3 4
1
1

A Smag Hata

= 3 @ Smag Plase Olumiu —J
A Smag Plase Olumsu
O Blok Say

A Blok Olumsuz

© Blok Pasif

@ Pozisvon Hatasy ¥
“ »




8.1.2. Pasarun Yeri ve Set Sinirlamasi

Home
FC1 Cz2Wa3rC 4806
Visitar

F1F2F3F4;%Fa

FMF1F2F3F4F5[

Espor Dijital teknik adamlarin bir istegini daha yerine getiriyor..
Pasorun bir yada birka¢ bolgede bulunmasi durumuna gore
analiz sonuglarina sinirlama getirebilmektedir. Ornegin pasor 1
de iken takimin tUm smac¢ sayilarini gorebilirsiniz. Benzer
sekilde 2 ve 3 te ikende istenilen aksiyonlari hem saha modeli
uzerinde hemde goruntulu olarak seyredebilirsiniz. Pasorun
kacgtig bolgelere gore davranis sekilleri bu sayede ¢ok net bir
sekilde ortaya ¢ikmaktadir.

Ayni sekilde musabakanin tamami yada herhangi bir sete
gérede kisitlama getirilebilir. Ornegin 1.Set secildiginde
sadece 1. Sette olan aksiyonlar gortlebilir. Yada 1. ve 2. set
secilerek bu iki sette olan aksiyonlar gorulebilir.

Pasériin yeri secimi ve set secimi i¢ ice calisir. Ornegin
sadece 1. sette pasor 3 te iken olan olaylari gorebilirsiniz.
Bunun igin yapilmasi gereken sadece ilgili alanlara ¢ek atmak
olacaktir.
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8.2. Sahaya Dizilis

(2] Sahaya Dizili; - Fenerbahge vs Erdemir - 10/13/09 | 5
Set/ Skor Talom Seim Set Segm

Set Skor mi 1 2

B ®

st = u voket G

- e R | SERVE RECEPTIO!

see

= Epennbes |
uuuuu s

|
51617 9 10 1 5617 8101 |

Servisle baslayan takima gore rotasyonlar sonucu 12 degisik
siralanmayl ve Kkimin kargisina kimin geldigini gosteren
ekrandir. Ayrica burada Atak Blok vs segimlere gore kim kimin
kargisinda iken kag¢ aksiyon yapabilmigs gorulebilmektedir.

Ayrica “Tum Eslesmeler” sekmesinde en ¢ok hangi
eslesmelerin  oldugunu ve be eslesmelerde oyuncularin
yaptiklari gorulebilir.

(2] Sahaya Dl - Fenerbange v Erdemi - 10/13/09 Y]
"W Fenerance
Set Shar & Erdess " g
- =
=
sats ]
& |
; . —
T T 5
» TD ) »
5 17
:
-
L 5 w b2
» » =
10 16 il % g
- 2
v b} 2
: % u
1 1 | ! :
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8.3. Saha Kullanimi 18 li

-
B Saha Kullanimi (18 Parcali) - Fenerbahge vs. Erdemir - 10/13/09 =B
ez F— > Goriintd Ayarlan
Fenerbahce 9-Burak HASCAN Goster: @ Temiz  Vektor: () Nokta Set [F1 [F2 [3
y Ust Uste © Yon Cizgill

14 15 [V]Hepsi

5% (1) 2% (1) Pasbriin Konumu Ayarian Aksiyon Ayariar

— s .S © Biltiin Bolgeler ol [ Ao
a%(7) 5% (19) Az id Pasor Bolge Segimi O Hareket
3 ikisi Birden
11% (11) 174 (12) : - A
' : Os 04 02 O |||[ eertoexcs |
27%(96) 6% (24) 19% (68) | J6 @3 @3 [@s ||| Video |
5% (21, 1 2 @4 05 ||| Ekrani Temizle
!
7% (26) 5% (18) 11%(39) | Kulipler Hareketier
/ =] @ Fenerbahge @ Service Ace
A 10-Arslan EKSi @ Serve-3-Serve
|5-Burak HASCAN| @ Serve-2-Serve
A 16-David hic KENZE A serve-1-Serve
| Fenerbance Segili Alan igin Hareket Listesi A 15-Hakan FERTELL A Service Error
I Oyuncu Hareket Set H. V. A 17-James Andrew POLSTER  |@ Dig.
[Murat ASLAN Kill T A 1-Murat ASLAN A Dig Attempt =
| Murat ASLAN Kill 15 4 A S-Nuri SAHIN @ Serve Reception - 3-P
| sames Andrew POLSTER  Attack 17 5 |8 AW 12-hosvany Rivera HERNANDEZ (@ Serve Reception - 2-P;
| Nuri SaHiN Dig 17 5 A 18-Lucas CHAVEZ A Serve Reception - 1-P{
| James Andrew POLSTER  Attack 1105 W 19-yeni eklenen A Serve Reception Error
| James Andrew POLSTER  Block Solo 142 7 & Erdemir @ Assist
| Murat ASLAN Kil 113 10 A AssistAttemol
| Burak HASCAN Dig 115 10 ® @
| Murat ASLAN Kill 117 11 7 atack,
I A Attack Error
| James Andrew POLSTER  Attack Error 119 15 ® soi toi i
| James Andrew POLSTER  Blok Pasif 120 17 B ok R A A
| David Mc KENZE Dig Attempt 120 17 @ Back Row Attack Con
| James Andrew POLSTER  Block Solo 121 18 @ Dink. -
| Murat ASLAN Blok Pasif 124 19 <[]« i oAl it v

Saha kullanimi 18’li ekraninda saha her iki alanda 9 parcaya
bolinmasgtir. Cok kullanilan degerlendirme ekranlarindan
biridir.

Boylece istenen parcaya tiklanarak sadece o bodlgede olan
olaylar gorintiye getirilebilir. Ornegin smac¢ sayilar
secildiginde hangi karelerden nereye smag¢ vuruldugu hem
grafik olarak hemde video goruntlisu olarak ekrana getirilir.
Yada bir oyuncu secildiginde o oyuncunun hangi karelerde
daha aktif oldugu ¢ok net bir bigimde goralir. Rakibi
¢6zumleme anlaminda ¢ok fazla kullanilan ekranladan biridir.
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8.4. Saha Kullanimi Serbest

€ Saha Kullanimi Serbest - Fenerbahge vs. Erdemir - 10/13/09 =S
[ ] > Gorintd Ayariart Aksiyon Ayarlari
Fenerbahce Veektor: ) Nokta Oyuncu®) Simge Goster: ©) Oyuncu
@ Yon Gizgil Form No Harsket
[ Video |
Set 1 2 @3 [ Excefe Aktar |
4 [s @Al [F Risiyonian Goster. |
[ EkamTemze |
Kulipler Hareketler
& Fenerbance @ Service Ace
88 Erdemir @ Serve-2-Serve
@ Serve - 2-Serve
A Serve-1-Serve
A Service Error
@ Dig
A g Astemp:
Fenerbahce Secili Alan icin Hareket Listesi @ Serve Reception - 3|
Oyuncu Hareket Set H. V. @ Sorve Recoption - 2.7 8
David hc KENZE ‘Attack 10 0 A Serve Reception - 1-P|
David Mc KIENZIE Kil 10 0 A Serve Reception Error
Murat ASLAN Attack Error 15 3 L @ Assist.
David Mc KIENZIE Kill Vo A Assist Attempt
David Mc KENZE il 195 © Ki
David Mc KENZEE Place. 110 5 @ Aftack.
David Mc KENZE Serve Reception - 2-Pass 1105 A Attack Error
Burak HASCAN Block Solo 1116 @® Back Row Attack.
Arslan EKSi Blok Pasif 114 10 A Back Row Aftack Atte
Arslan EKS] Assist 117 1 ot 2ok Row ek con
Murat ASLAN Kil 118 12 :nmum .
ink Atterny
David Mc KENZE Attack Error 20 1 = ¥
(O Block Kill -~
Arslan EKSi Assist Zo03
« i
David Mc KENZE il 255553 4

Saha kullanimi serbest ekrani ile sahanin belirlediginiz
alaninda gergeklesen hareketleri gorebilirsiniz.

Grafik Gzerinde bulunan buyuklugu degistirilebilir hareketli alan
ile saha Uzerinde istediginiz sekilde bir bolge olusturabilirsiniz.
Saha Uzerindeki serbest alan ortasindan fare ile tutularak
istenilen yere tasinabilir. Sag alt kdsedeki siyah noktadan
tutularak boyutu degistirilebilir.

“Aksiyonlari Gdster” butonuna tiklayarak olusturulan bdlge
icerisinde yapilan tim hareketleri gérebilirsiniz. Istediginiz
takdirde bu hareketlerin videosunu izleyebilirsiniz. Eger takimi
secerseniz takimin hareketleri goruntulenir. Herhangi bir
oyuncuyu segerseniz sadece o0 oyuncunun hareketleri
goruntilenecektir.

“Ekrani Temizle” Hareket grafigini ekrandan temizler.
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8.5. Oyuncu Performans

= Oyuncularin yapilan
. o “| hareketlere gére topluca
karsgilastirmalarinin
yapilabildigi bir
ekrandr. Ornekte
“olumlu kisa pas”a gore
hangi oyuncunun kag
adet yaptigi (2)
numarall alanda
gOsterilmektedir.

“Temiz” ile

sectiginiz tek harekete goére karsilastirma yapilir. “Ust Uste”
sectiginiz birden fazla hareket toplamina goére karsilastirma
yapilmasi icgin kullanilir. Sectiginiz hareket dizisinin listesi (3)
numarall alanda listelenir.

“Show All”  “lyi” secili iken butona tiklarsaniz tim iyi
hareketlere gore ortalama degerler alinarak oyuncular
karsilastirilir. Sonug¢ takimin en iyilerini ortaya ¢ikartir. “Kéta”
secili iken butona tiklarsaniz tum kotu hareketlere gore toplam
alinarak oyuncular karsilastirilir. Buradan elde edilecek sonug
takimin en kotulerini ortaya ¢ikartacaktir.

“Clip Viewer” Video butonu yardimiyla sectiginiz hareketlerin
gOsterilecegdi video uygulamasini baslatabilirsiniz.

Kullanim Ipuglari:

Herhangi bir takimi seginiz. Hareket listesinden sizce 6nemli
olanlar seciniz ve (2) numaral listede oyuncularin durumunu
inceleyiniz. Istediginiz oyuncuyu segerek “Clip Viewer” butonu
ile secilen hareketlere ait videoyu seyrediniz.

Matris rapor alarak tim oyuncularin yaptiklarini tek sayfada
gorebilirsiniz.
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9. ANALIZ BIRLESTIRME

9.1. Analiz Birlestirme Uzerine

B @)= (aete o

Analiz birlestirme islemini gerceklestirmek icin ara¢g cubugu
uzerinde yer alan Uste goérulen butona tiklayiniz. Butona
tikladiginizda “Analiz Birlestirme” adli bir pencere agilacaktir.
(XLIT)

Toplu analiz ile ayni takimin birden fazla analiz sonuglar
birlestirilerek hem goéruntuli hem de sayisal olarak toplu
sonuglar uretilebilir. Bu sayede bir takimin tUm sezon boyunca
oynadigi musabakalarin verileri ¢ok kolay bir gsekilde
birlestirilerek tum oyuncularin mag¢ basi ortalamalarini
alabilirsiniz.

Takiminiza ait birgcok musabakanin verilerini birlestirdiginizi
dusundugumuzde bu ekran yardimiyla yapilabileceklerden
birkaci;

Birden fazla magta yapilan hareketler toplu olarak goruntilenir.
Ornegin 5 magctaki ofsaytlar, kornerler, goller vs gérilebilir. Bu
verileri arka arkaya video olarak izleyebilirsiniz.

Bir oyuncunun sezon boyunca yaptigi tum hareketleri
izleyebilirsiniz. Sezon sonunda gidecek kalacak oyuncularin
tespitini referans olarak bu goéruntili ve sayisal verilere
dayandirabilirsiniz.

Bir oyuncunun birgok magta yaptigi hareketlerini 90 dakikaya
oranlayarak mag basi ortalamalarini otomatik
hesaplatabilirsiniz.
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9.2. Miisabaka Verilerini Birlestirme

B, Analiz Birlestirme ==
Degerlendirme Saha Kullanimi Serbest Clip Analiz Birlestirme [ Hareketler & Oyuncular
Gorinti Ayarian ez
- -All Seasons- [~]
Goster: (©) Temiz Vektor: () Nokia Oyuncu(@) Simge
Ust Oste @ Yon Cizgii Form No Evsahibi incele Rakip incele
[Fenerbance. ! [Erdemir ]
Aksiyon Ayarian Oyuncu Detay Analiz Midwestern State Univel Abilene Christian Univer
|T‘ United States Brazil
———————— Abiene Christian Univef Brazi
Malris Rapor Brazi United States
[ Yaz | Brazi United States
[ Video | Brazi F Midwestern State Unive |
—_— Brazil United States
[ Butn hareketieri goster |
Lines Bacigrouna
Hareket Toplami
Hareket Sayi Yizde
Service Ace 2 057
Serve - 3-Serve 8 229z
Serve - 2-Serve 51 14561
Service Error 14 401
Dig 21 6.01
Dig Attempt 12 343
Serve Reception - 3-Pass 1 028
Serve Reception - 2-Pass 50 1432
ananan Recention - 1-Pass. 15 a2~

Toplu analiz ekranini calistirdiginizda daha Once analizi
yapillmis karsilagmalar listelenir. Takimin ev sahibi ya da
konuk olmasinin analiz birlestirme acgisindan bir sakincasi
yoktur. Birlestilmek istediginiz musabaka satirlarinda kulUbdn
hemen sagindaki kutucugu isaretleyiniz. Bu sekilde istediginiz
kadar mulsabaka analizini kolayca birlestirebilirsiniz. Alt
bolumdeki listeden Dbirlestirilen musabakalarda yapilan
hareketlerin toplam degerlerini gorebilirsiniz.

72



9.3. Birlestirilmis Analizde Degerlendirme

“‘Hareketler & Oyuncular”
sayfasinda “1” numaral
alanda takim ya da
oyuncu segimi yapilir. “2”
numarall alandan hareket
secebilirsiniz. “3” numarall
alanda oyuncu ya da
takimin segctiginiz hareket
icin ¢oktan aza dogru
siralanmig analiz sonucu
il . listelenir. (Eger takim
yerine oyuncuyu se¢mis iseniz segilen oyuncunun yaptigi
hareketler ve sayilari gorulir.) “4” numarah alanda ise
sectiginiz hareketin sahadaki konumu grafik olarak goralur.

‘Oyuncu Detay Analiz” Bu buton, sectiginiz herhangi bir
oyuncuya ait analiz sonuglarini raporlar. Oyuncunun oynadigi
sureyi dikkate alarak yaptigi hareket sayilarini 90 dakikaya
oranlayarak mac¢ bas! ortalamalarini alir. Oyuncunun takima
yaptigi katkiyi bu rapordan inceleyebilirsiniz. Bu raporun
sonuglarina gére takimlar transfer politikalarini
sekillendirebilirler. Bu rapor sezon sonunda gitmesi ya da
kalmasi gereken oyuncular hakkinda karar asamasinda
istatistiksel bir referans olabilir.

“Show AllI” Herhangi bir oyuncu secili iken bu butona
tikladiginizda, o oyuncunun yaptigi tum hareketler “4” numarali
saha modeli Uzerinde grafik olarak goruntulenir.

“Clip Viewer” buton saha modeli Uzerinde gdsterilen
hareketlerin video goruntilerini oynatir. Ornegin birka¢c magcta
atilan golleri ya da istediginiz hareketleri arka arkaya
izleyebilirsiniz. Bir adim daha ileri giderek bir oyuncunun butin
magclarda yaptiklarini arka arkaya izleyebilirsiniz.
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9.4. Birlestirilmis Analizde Saha Kullanimi Serbest

.
B, Analiz Birlegtirme [E=RESE

Degerlendirme Saha Kullanimi Serbest Clip Analiz Birlegtirme Hareketler & Oyuncular
Gorantd Ayarian Hareketler ‘ ‘ Kulipler
Vektor: ) Nokta Oyuncu@) Simge @ Service Ace - - § Fenerbahce |
& @ Serve - 3-Serve
© Yon Cizgili (©) Form No

@ serve-2-Serve

Aksiyon Ayariari Bolge A Serve-1-Serve

A Service Error

[ Nokta Goster @ Dig

A Dig Attempt

[ Ekrani Temizle | [ Export to Excel | @ Serve Reception - 3-Pass
@ serve Reception - 2-Pass
A Serve Reception - 1-Pass
e Dedkpray > A Serve Reception Error - 0-P;
@ Assist

= A Assist Attempt

© Kil

@ Attack

A Attack Error

— @ Back Row Aftack.

i A Back Row Attack Attempt Hareket Say! Yizde
@ Back Row Attack Continuou
® Dink

A Dink Attempt

O Block Kil

A Block Solo

O Block Assist

@ Keep in Play.

A Keep in Play Attempt

@ BallHanding

A NetEror

@ Fosttion Faut

A Yelow Card =
om0

n

Saha kullanimi serbest de oldugu gibi burada da bir alan
belirleyerek “Nokta Goster” butonunu tikladiginizda, o alanda
yapiimig tum hareketlerin listesini alabilirsiniz.
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9.5. Birlestirilmis Analizde Klipler

En sik kullanilan bélumlerden biridir. Misabakalarda kesilen
klipler analiz birlegtirmede burada toplanir. Tabiki segilen
musabakada secilen takima ait klipler burada birlestirilir.

B, Analiz Birlestirme

Degerlendirme l Saha Kullanimi Serbest I Sahaya Dizilis Clip

—Fitter Options —

Team E]
Clip N. [+]

, —Display Options

(R Vel

| Video

Takim Oyun Sn Sirasi
TURKEY Kontratak 8 i
TURKEY Kontratak 6 2
TURKEY serbest atis org. 6 3
TURKEY serbest atis org 9 4
TURKEY korner atisi org. 10 5
TURKEY Kontratak cikig 6 6
TURKEY Kontratak cikis [ I}
TURKEY Kontratak < 8
TURKEY Atak Kesme 2 9

Analiz Birlestirme

Hareketler & Oyuncular

Actions

Teams I

@ Kisa Pas Olumiu

A Kisa Pas Olumsuz

© Uzun Pas Olumiu

A Uzun Pas Olumsuz
@ Top Kazanma

A Top Kaybi

@ Dribling Olumiu

A Dribling Olumsuz

@ Serbest Atis Olumlu
A Serbest Atis Olumsuz
@ Sag Orta Olumiu

@ Sag Korner Olumiu
A Sag Korner Olumsuz
@ Sol Orta Olumiu

@ Sol Korner Olumiu

A Sol Korner Olumsuz
A SutOlumsuz

@ Uzaklagtrma Olumiu
A Uzaklastrma Olumsuz
@ Tag Olumiu

A Tac Olumsuz

@ Kafa Vurusu Olumiu
A Kafa Vurusu Olumsuz
@ Degaj Olumiu

A Degaj Olumsuz

@ Kale Atigi Olumiu

A Kale At Olumsuz
O Elle Baglama Olumiu
@ Kazandigi Faul

A Yapti Faul

@ Basarni Kurtang

m

=] a TURKEY
W Rusta Recber
& ibrahim Ozilmez
W Hakan Sukar
# Tuncay Sanii

2 ﬁ Emre Asik
W Gokdeniz Karadeniz
W Huseyin Cimgir
W servet Cetin
& Hamit Attintop

£ ﬂ Gokhan Zan
W Marco Aurelio
& Arda Turan
W sabri Saroglu

& Omit Karan
Hareket Sayl Yuzde
Short Pass Posttiv 16 25.80
Throw in Positive 10 16.12
Send the Ball Away 6 967
Ball Winning 8.06
Heading Positive 8.06

Fouls Gained
Dribbling Positive
Fouls Commited
Heading Negative
Long Pass Positive
Send the Ball Away
Freekick Positive

S NN NN W e O ;
w

Bu sayede o0Ornegin takimin 5 magtaki tum kontrataklarini
izlemek mumkuanddr. (Bunun igin 5 musabakada da takimin
kontrataklarinin klip olarak kesilmis oldugunu varsayiyoruz.)

Ornekten de anlagilacagi Ulzere analiz birlestirmede Clip

sekmesi antrendrler igin gok 6nemli olmaktadir.
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Address
Espor Dijital Ltd. Sti. Ankara Teknoloji Gelistirme Bolgesi
Cyberpark Cyber Plaza B Blok 2. Kat B 234 06800 Bilkent-ANKARA
info@espor.com.tr
WwWw.espor.com.tr
Phone Numbers:
Tel: +90 312 265 05 45
Fax: +90 312 290 56 30
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